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Kochany Ziemowicie

Minie zapewne jeszcze wiele lat, nim przeczytasz te wspomnienia. Postanowitem jednak zapisac je juz
teraz, poki jeszcze Swieza jest ma pamieé i poki zyjq ci, ktory brali udziat w opisanych tu sprawach.

Jest to opis okolicznosci, w ktorych dane byto Ci przyjs¢ na swiat. Sam bratem czynny udzial w owych
niezwyktych wydarzeniach i niejako wlasng rekq przyczynitem sie do obecnego stanu rzeczy. Jednakze
nie wszedzie dane mi byto by¢ obecnym, czes¢ wiec wspomnien jest jedynie zapisem relacji 0sob, ktore
braly w tym udzial. W zwiqgzku z tym mogq sie one mijac nieco z prawdq. Za co z gory przepraszam.

Oczywiscie domyslasz sie, ze Twoja matka nie powinna wiedziec¢ o tych zapiskach (jak rowniez o wielu
rzeczach, ktorych Cig nauczytem)? Gdyby zabrakio mnie na tym dobrym swiecie, przekaz je prosze
wujowi Leclercowi, lub ktoremukolwiek z nauczycieli, przybocznych bgdz doradcow Twego ojca. Jako
zaufani czlonkowie mej organizacji, zastugujq oni na poznanie wszystkich detali tej historii...

Ty zas wyciggnij z tej lektury nauki. Pamietaj, Ze zbliza si¢ dzien, kiedy cala Twoja wiedza, ktorg tak
uporczywie Ci wpajamy, bedzie musiata zosta¢ wykorzystana, dla dobra swiata...

Twdj wierny mentor,

Owizor herbu Rozenek

ek

Terala, siedem dni przed Wiecem

Dziato si¢ to pod koniec Lipca - jedynego miesigca, kiedy w Terali przestaje by¢ wietrznie i
pochmurno. Przez te kilkanascie dni przyroda rozkwitata, a stynne teralskie puszcze przybieraty swe
najpigkniejsze oblicze.

Z samego ranka do oddzialu dywersantow Batiarusa, w ktorym wowczas stuzytem, przybyt ostatni
agent. Przyniost wraz ze sobg ostateczne koordynaty od rady Castoréw. Otrzymane przez nas zadanie
bylo proste: wspiera¢ kniazia Dragana w tych ostatnich dniach przed wiecem, by zdobyt bulawe
Wojewody. Czasu mieliSmy jeszcze duzo, a sytuacja wydawata si¢ stabilna. Dlatego tez
postanowiliSmy rozejrze¢ si¢ po okolicy, w poszukiwaniu wszelkiego rodzaju magicznych artefaktow,
ktore moglyby przydac si¢ naszej organizacji w przysztosci.

Nasz wzrok padl na opuszczony Wielki Zamek, niedaleko wergundzkiej fortalicji Srebrnohora.
Zar6wno ja, jak 1 m6j dawny mentor — mag powietrza Leclerc — wyczuwali$my tam potezng emanacje
magiczng.

Wynajelismy pewnego poznanego niedawno inzyniera, zwanego Dagobertem, by oprowadzit nas po
kazamatach. Ow chetnie przystal na nasza propozycje, gdyz sam byt ciekaw detali architektonicznych
twierdzy.

Do podziemi dostalismy si¢ krotko po zachodzie stonca. Wigkszo$¢ dobytku pozostawiliSmy w
niedalekiej wsi, na zwiedzanie zamku zabierajac jedynie bron i podrgczne bagaze.



Dagobert byl bardzo sprawnym inzynierem — btyskawicznie wskazal najstabszy punkt umocnien
opuszczonej twierdzy. Za pomocg magii utworzytem tam prosty tunel, dzigki ktoremu tatwo zeszliSmy
prosto do kazamat pod zamkiem. Nie zdgzyliSmy jednakze wykona¢ dwoch krokéw w glab korytarzy,
gdy calym kompleksem wstrzasneto potezne wytadowanie magiczne! Nagly wstrzas zawalil napredce
wykopany przeze mnie szyb. ZostaliSmy uwigzieni pod ziemig.

Gdy tylko pyt opadl, a pierwszy szok mingl, rozpoczeliSmy poszukiwania wyjscia. Po kilku minutach
btadzenia po kazamatach niespodzieawnie natkneli$my si¢ na innych uwi¢zionych tu ludzi, ktérzy nie
mieli prawa dosta¢ si¢ tam bez naszej wiedzy. Wszyscy byli przerazeni i kompletnie zdezorientowani.
jedyne znalezione wyjscie byto zablokowane jaka$ dziwna, nieznang nikomu magig...

Po dlugich godzinach btadzenia po podziemiach sytuacja stata si¢ w miar¢ jasna; Znalazlo si¢ tu w
jaki§ niewyjasniony sposOb niemalze trzydzieSci osob. Niemal wszyscy trafili tutaj w wyniku
teleportacji. Jedyne wyjscie zablokowane bylo jaka$ dziwng magig. Z notatek znalezionych wsrod
kamieni udato nam si¢ odczytac, iz przetamac blokad¢ mozna za pomoca odpowiedniego zaklecia.
MieliSmy do niego stowa, jednakze brakowato nam jednego komponentu: wspolnej cechy wszystkich
tu przystanych. Po dhugich dyskusjach uznano, iz zapewne chodzi o krew.

Przelamywanie bariery bylo nad wyraz problematyczne i zaj¢to nam duzo czasu. Jak si¢ okazato, krew
niektorych osob przetamywata blokade, podczas gdy innych wywolywata niebezpieczne wytadowania.
W koncu jednak udato nam si¢ wyj$¢ na powierzchnig.

Cata zebrana w kazamatach przypadkowa zbieranina zdecydowala ruszy¢ do pobliskiej wsi
Srebrnohora. Kazdy chciat jak najpredzej uda¢ si¢ w swoja strong. Jednakze juz kilka krokéw od
murdéw zamku natkneli$my si¢ na pare medykow wiozacych ciata. Wytlumaczyli nam oni, iz do wsi
nie mozna si¢ dostaé, ze wzgledu na kwarantanng. Jak si¢ okazato, w okolicy szalata potworna zaraza i
kilka godzin temu miejscowe wtadze nakazaty obja¢ wszystkie okoliczne osady $cista kwarantanng.

Jedynym miejscem, do ktoérego mogliSmy si¢ uda¢ byta wergundzka warownia. Nie podlegata ona
bowiem okolicznym prawom. By unikng¢ kwarantannych patroli, postanowilismy p6j$¢ tam ukryta
sciezkg. Ciezka to byta droga, jednakze w koncu udato nam si¢ dotrze¢ na miejsce. Nim jednak
dotarlismy do muréw twierdzy, na rozstaju drog napadty na nas dziwne stwory. Powszechnie znane sg
basnie i legendy o ozywiencach, zatem niech wystarczy za opis stwierdzenie, iz owe stwory wilasnie
przypominaty takowe istoty. Walka z nimi okazata si¢ na szczgscie prosta i bez problemu udato nam
si¢ przedrze¢ do bramy. A gdy tylko zatoga fortalicji dowiedziala si¢ o ataku, od razu pognata z
odsiecza. Przez kilka kolejnych minut panowal zupelny zamet. Uchodzcy z opuszczonego zamku
zostali wprowadzeni na dziedziniec fortalicji, podczas gdy stacjonujacy tam zotlierze prowadzili
zazarty bdj z ozywiencami, oslaniajgc ich przemarsz. W koncu wszyscy znalezli si¢ za palisada
warowni. Brama zostala zamknigta, a sytuacja si¢ uspokoila. Kazdy z nas otrzymat kwater¢ na noc.
Woyjasnienia i narady pozostawili§my sobie na nast¢pny dzien, jako ze wszyscy byli juz wyczerpani.

I tym oto sposobem caty nasz oddziatl Imperium trafit pod skrzydta auxillion Ingeboran — krasnoludki
dowodzacej XXII Wergundzka Kohorta Kondotierska Burego Tymenu, stacjonujacg w warowni
Srebnohora.

Srebrnohora, szes¢ dni przed Wiecem

Gdy tylko brzask jutrzenki o§wietlit dachy fortalicji, rozpoczety si¢ narady. Bardzo szybko sytuacja, w
ktorej si¢ znalezlismy, wyklarowata si¢;



Wigkszos¢ ludzi, ktorych spotkaliSmy w kazamatach Wielkiego Zamku, okazala si¢ trafi¢ tam za
sprawa dziatania jakiej$ poteznej, nieznanej magii. My sami, cztonkowie oddziatu Batiarusa, aby
zachowac przykrywke rowniez stwierdzilismy, iz trafilismy tam przypadkiem.

Noc spedziliSmy w warowni wergundzko-teralskiej. Od pewnego czasu oddziaty Wergundii z rozkazu
ksigcia Olafa opuszczaly te ziemie (wszak na dalekim potudniu szykowala si¢ wojna ze Styrig i
potezna Wergundia nie mogta juz dtuzej utrzymywac wojsk na terenie podlegtej Terali). XXII kohorta
kondotierska miata udac si¢ na poludnie w przysztym tygodniu. Juz teraz Terale przejmowali niektore
obowiazki dowodzenia fortalicja, jednakze wcigz stanowili oni zdecydowang mniejszo$¢ zatogi.
Wigkszos¢ obecnych w fortalicji Terali shuzyla, badz nawet bezposrednio wywodzita si¢ z rodu
Kietliczow, ktorych to wlosci znajdowaty si¢ nieopodal.

Nie bylismy w stanie opusci¢ tego miejsca, ze wzgledu na ogloszong poprzedniego dnia kwarantanng.
Przywieziona zapewne 2z Pethabanu choroba dziesigtkowata okoliczne wioski... Szybko
zrezygnowalismy z podjecia jakiejkolwiek proby odzyskania pozostawionych w pobliskiej wsi koni.

Sami zresztg rowniez zostaliSmy dotknigci zarazg. W ciggu paru godzin od przebudzenia, wérdd czesci
0sob z fortalicji pojawily si¢ sine paznokcie — oznaka rozwijajgcej si¢ choroby. Wywolato to niemata
panike. Na szcze$cie uzdrowicielki szybko uspokoity ludzi i oddzielity zarazonych (w tym i mnie,
niestety) od reszty. SzczeSciem w nieszczes$ciu okazatl si¢ by¢ fakt, ze rowniez kilku zohierzy XXII
zachorowato. Dzigki temu pani auxillion utracita pretekst, by wygnac¢ niespodziewanych gosci ze swej
fortalicji.

Powszechnie wiadomym bylo, iz niedaleko swoja placowke rozstawit stynny medyk Witalides —
weteran obu Sukursji i wybitny naukowiec. To do niego udaliSmy si¢, by prosi¢ o pomoc. Naszg
przewodniczkg zostata Aine, fortaliczna naczelna medyczka i zarazem byta uczennica Witalidesa.

Oszczedze drastycznych opisoOw polowego lazaretu Witalidesa. Dos¢ rzec, ze mimo krytycznej
sytuacji, medykowi udato si¢ sporzadzi¢ nam lek zatrzymujacy na parg¢ dni chorobg. DostaliSmy czas
na odkrycie antidotum.

Podczas gdy grupa zarazonych zabawiala u Witalidesa, oddzial wojskowy w fortalicji otrzymat
zadanie od panujacego na tych ziemiach kniazia Dragana Karanawica — wygna¢ kaptanéw Widy z ich
$wigtyni. Juz od wielu lat kniaz prowadzit ostre represje wobec kaptanow. Bylo to bylo swego rodzaju
zemsta za upokorzenie, jakiego kniaz doznat od arcykaptanoéw dziesi¢¢ lat temu, podczas wiecu
moznych. Probowal wowczas zyskaé¢ butawe wojewody. Niestety podczas wiecu chramy kaptanskie
odmowity mu poparcia i podburzyly najwazniejsze rody przeciw niemu. Od czasu tamtych wydarzen
na kniaziowskich ziemiach obowigzywalo surowe prawo, zabraniajace sktadania bogom ofiar.

Oddziat wergundow 1 terali otrzymat od pani auxillion wyrazny rozkaz — nie przelewaé¢ krwi w
swietym miejscu. Zatem gdy kaptani odmoéwili dobrowolnego opuszczenia chramu i zaprzestania
sktadania ofiar, Zolierze postanowili odpusci¢. Jedyne w pewnym momencie sporu teralski kmie¢
zwany Trawultem, pragnac udowodni¢ irracjonalnos¢ oporu kaplandw, skoczyt na Swiety Ogien,
gaszac go wilasng tunika. Jakiz skandal pdzniej to wywotalo! Ledwo wojacy powrocili za mury
fortalicji, zaczeli si¢ do nich pcha¢ rozwscieczeni chiopi.

A gdy tylko ci poszli, na ich miejsce weszli druidzi. Chiopi zadali glowy Trawulta oraz obietnicy
pozostawienia kaptanéw w spokoju, podczas gdy druidzi wrecz przeciwnie — pochwalili Trawutta oraz
zazadali bardziej zdecydowanych dziatan. Nalezy tu wyjasnié, iz koweny druidzkie, wyznajace kult
Matki Natury, aktywnie wspieraty kniazia w ,,zwalczaniu obcych, naptywowych religii”. My sami za$,



jako agenci Imperium, gorgco popieraliSmy zaréwno druidzkie, jak i kniaziowskie inicjatywy w tej
kwestii.

Dragan zazadat, by fortalicja bezposrednio odpowiedziala przed nim za niewykonany rozkaz. Sytuacja
byta niezwykle napigta i delikatna. Pani komendantka zadecydowata wigc podzieli¢ swych ludzi na
dwie grupy — pierwsza miata oczys$ci¢ droge do kniazia, podczas gdy druga naprawi¢ niedopatrzenie z
poprzedniej misji.

Ja sam trafitem do oddziatu idgcego do chramu. Gdy dotarliSmy na miejsce, okazato si¢, ze przy
ottarzu pozostat juz tylko jeden zerca — sam arcykaptan widy. Wida¢ pozostali poszli po rozum do
glowy i przed ponownym przybyciem Zotnierzy, dobrowolnie opuscili Terale. Arcykaptan jednak
otoczyt si¢ wiecloma magicznymi barierami, tak ze dostanie si¢ do niego wymagato od nas nie lada
wysitku. W koncu jednak, dzicki zaczarowanym strzalom pewnej Samnijki stuzacej w XXII, udato
nam si¢ przelamaé kaptanskie zaklgcia. Zakneblowano go, skuto i wyprowadzono. Na szczescie dla
nas, zadna kropelka krwi nie zostata rozlana.

W drodze do kniazia zastali$my drugi oddziat. Jak si¢ okazato, zostat on w miedzyczasie napadniety i
ograbiony przez bande¢ dezerteréw. Positki powracajace z chramu zostalty wiec przywitane wrecz
owacyjnie. Po potaczeniu sit bylismy w stanie przeprowadzi¢ kontratak, by po dlugiej i zacigtej bitwie
odzyska¢ zlupiony sprzet.

Tak wielka ilo$¢ tak dobrze uzbrojonych banitéw wzbudzita niepokdj pani komendant. Dlatego tez
zadecydowano, iz w $lad za uciekajgcymi niedobitkami zostanie wystana cze$¢ naszej grupy. Reszta,
wraz z cudem obronionym jencem, ruszyta do kniazia.

Dragana zastaliSmy na polowaniu. Zgodnie z przewidywaniami, nie byt on dla nas zbyt przychylnie
nastawiony. Pani komendant otrzymala sroga reprymende, migdzy innymi za to, ze zamiast wygnac,
pojmalismy arcykaptana. Coz... kniaziowi trza przyznaé tu racj¢: po c6z mu byt kolejny cztowiek w
lochu?

Jako Ze Dragan okazal si¢ by¢ wielce towarzyskim czltowiekiem, zaprosit nas na polowanie (przyznac
muszg, iz nie widzg, co mozni w tym widza — kretynskie ganianie za zwierzyng nie bawito mnie ani
troche). W trakcie bladzenia po lasach mielismy okazj¢ wystucha¢ kilku madrych wywoddéw na temat
biezacej polityki.

Kniaz byt zdesperowany otrzymaé butawe teralskiego wojewody — bez niej kraj pozostatby
podzielony. A Zaden rod Terali nie mial mocy, by oprze¢ si¢ w pojedynke samnijskim hordom,
ustawicznie najezdzajgcym te ziemie od dobrych paru lat.

Na drodze do bulawy stali kniaziowi przede wszystkim arcykaplani. Trzy teralskie chramy
zdecydowanie sprzeciwialy si¢ ambicjom Dragana, obawiajac si¢ utraty wplywoéw. W rekach
arcykaptanow znajdowala si¢ ponadto wigkszos¢ najwazniejszych rodéw Terali. Straszenie boskim
gniewem byto skutecznym narzedziem manipulatorskim.

Tak wigc Dragan mial przed soba niezwykle cigzkie zadanie. Nadciagajacy wiec byt ostatnia szansg na
zdobycie przezen butawy. Od paru lat cierpliwie zabiegal o poparcie moznych rodow, krok po kroku
budujac swoje szanse na zjednoczenie Terali.

W pewnym momencie uwage kniazia przykuto beczenie. Jak si¢ pozniej okazato, oblawa na czele
ktorej ruszyt Dragan, gonita za faunem. Le$nej istocie udato si¢ jednak tatwo zbiec.



A to za sprawg zamachu.

Gdy w pewnym momencie kniaz oddalit si¢ od reszty gosci, by oddac strzat w strong zwierza, kto$
dokonat nan zamachu. Bytem jedng z pierwszych osob, ktére dobiegly na miejsce zdarzenia.

Zastatem kniazia lezgcego na konarze, ze strzatg wbita w bok. Tuz obok niego dwoch wojow

z jego gwardii trzymalo obezwtadniong Stawoj¢ — kuzynke Samboi, waznej kniahini spod znaku
Bobrowic, ktora to wiele lat temu miala zaslubi¢ Dragana (a do mariazu nie doszto ze wzgledu na ich
odmienne zdania w kwestii kaptanoéw i tradycji). Dziewczyna byta przerazona i zdezorientowana. W
reku trzymata kurczowo sztylet. Klinga byla czysta.

Przyboczni Dragana szybko wytlumaczyli zgromadzonym co zaszto: podczas gdy Dragan mierzyt do
fauna z tuku, Stawoja zaczeta zakrada¢ si¢ don z dobytym sztyletem. Nie zadata jednakze ciosu, gdyz
ubiegla jg strzata, ktora wyleciala zza krzakow. Po obezwladnieniu przy niedoszlej zabodjczyni
znaleziono tez list, w ktorym to chetpita si¢ zabojstwem kniazia.

Przeszukali$my teren, jednakze nie znalezliSmy nikogo w okolicy, kto moglby oddaé 6w strzat. Sam
za$ pocisk na szczgscie okazat si¢ niegrozny. Zbroja uchronita Dragana przed $miercia.

On sam zachowat zimng krew. Nie dawszy si¢ ponie$¢ emocjom, nakazal swoim podwladnym spetac
Stawoje 1 wysta¢ ja do swojego zaufanego palatyna — Mojmira. Byl to zarzadca lezacego nieopodal
zamku Pohryn. Tam wlasnie postanowiono zamkng¢ Stawoje, az do czasu wyjasnienia sprawy.

Cho¢ kniaz przezyl, nikt juz nie miat ochoty na dalsze polowania. PowrdciliSmy do obozowiska.

Na miejscu zastalismy oddzial, ktéry pognal w §lad za niedobitkami dezerterow. Jak si¢ okazato,
dotarli oni do obozowiska, w ktérym banici przetrzymywali zniewolong driade. Gdy tylko ta po
krotkiej walce zostata uwolniona, podzigkowata i obiecala pomdc w przysztosci, po czym zniknela
wsrod lisci. Zostawita rowniez ostrzezenie, z ktorego wynikato, iz w okolicy grasuje wigcej, o wiele
lepiej zorganizowanych band renegatow.

Podczas gdy obie grupy opisywaly sobie nawzajem wydarzenia ostatnich chwil, Dragan zostat
odciagniety na bok przez par¢ wojownikow.

To Batiarus i Leclerc — dwaj czolowi agenci Imperium — przedstawili si¢ kniaziowi i oznajmili mu, iz
moze liczy¢ na nasza pomoc i wsparcie w swej walce z kaptanami oraz w czasie nadciggajacego
wiecu. Jako symbol dobrej woli wreczyli mu oni Serce Lasu — drogocenny krysztat, bedacy poteznym
artefaktem pozwalajacym kontrolowaé zwierzeta zamieszkujace Las Michatowicki lezacy na
zachodnich rubiezach Terali.

Ponadto inny nasz agent, zwany Tellem, przedstawil mu pomyst ,,zabawy w stonki”. Pod tym hastem
kryto si¢ szerzenie negatywnej propagandy wobec kaptanow: agenci Imperium mieli w przebraniu
zercow Widy, Skogura i Sylwy ograbia¢ okoliczne wsie i dopuszcza¢ si¢ wielu kompromitujacych
przestepstw. Dragan przystal na ten pomyst, lecz ,,Zabawg w stonki” zaje¢ty si¢ ostatecznie inne
oddziaty Imperium. Nasz pozostat wtyczka w fortalicji.

Gdy tylko Stawoja zostata wsadzona do powozu, cata grupa powroécita do Srebrnohory. Narada, ktorg
przeprowadzili$my, przyniosta dos¢ oczywiste wnioski;

Dopoki Witalides nie odnajdzie leku na epidemig, postanowiliSmy pozosta¢ w fortalicji, i pomagac
Wergundom oraz Teralom jak tylko si¢ dato. Co si¢ za$ tyczylo zamachu na Dragana — wszyscy



zgodnie stwierdzili, iz Stawoja musiata dziata¢ pod wplywem uroku. Jej zachowanie w Zadnym
stopniu nie pasowalo do zachowania morderczyni, za§ dowody jakie przy niej znaleziono, byly tak
oczywiste, ze az sztuczne. ..

Wieczor zapowiadat si¢ juz spokojny. Fortalicja wykorzystywata ptynacy nieopodal strumyk jako
miejsce kapielisk. Sam przed snem udatem si¢ tam, by oczysci¢ si¢ po trudach catego dnia. Niestety,
nie dane mi byto wymy¢ si¢ w spokoju. Gdy tylko wyszedtem z lodowatej wody, z centrum fortalicji
dobiegly mnie odgtosy walki!

Zostatem catkowicie zaskoczony. Caly mdj sprzet do walki pozostal w namiocie! Unikajac walki
udato mi si¢ zakras¢ w poblize placyku, by zobaczy¢ o co chodzi.

Jak si¢ okazalo, fort napadl oddziat grasantow. Zgodnie z ostrzezeniami driady — byli oni o wiele
lepiej zorganizowani i uzbrojeni. Wdarli si¢ na mury za pomocg lin, po czym szybko uporali si¢ z
wartujagcymi wojownikami.

Razem z hobbitka Prim oraz szamankg Tuuli udato nam si¢ pod ostong nocy przemknaé¢ do namiotdw.
Tam zaalarmowana czg¢$¢ fortalicji gotowata si¢ juz do odbicia centralnego placyku. Kontratak
przeprowadzony zostat blyskawicznie i bezwzglednie. Napastnicy szybko zostali wyparci za mur.

Atak ten, o maly wlos nie zakonczywszy si¢ rzezig zatogi fortu, wielce zaniepokoit panig auxillion.
Nakazata ona inzynierowi Dagobertowi uruchomienie specjalnej magicznej bariery, ktora chronitaby
oboz przed tego typu atakami. Urzadzenie temu stuzace stalo na dziedzincu fortalicji od dawien
dawna, jednakze odkad ktokolwiek siegal pamigcia, pozostawato nieczynne. Pono¢ kilka lat temu
nawality w niej jakie$ trybiki i sprezynki — jak to zwykle w gnomich urzgdzeniach...

Po ataku warty zostaly podwojone. Nic wigc dziwnego, ze gdy pare godzin pdzniej do bram zapukat
wedrowny bajarz, spotkat si¢ ze wszechobecng panika.

Dziebor — bo tak zwat si¢ 6w bajarz — okazat si¢ by¢ starym dobrym znajomym auxillion Ingeboran.
Ich znajomos¢ siggata czaséw Sukursji, kiedy to oboje wedrowali przez pustynie, by pomoc naszym
uciskanym braciom z Pethabanu. Opowiedzial nam on kilka basni, mi¢dzy innymi o ksi¢zniczce, co to
spala na ziarnku grochu. Gdy za$ zakonczyt opowies¢, jak to bajarz, opuscit fortalicje i udat sie¢ w
SWO0j3 strong. ..

Pozniej, w krotko przed switem, mieliSmy jeszcze jednych nieproszonych gosci. W pewnym
momencie calg fortalicj¢ obudzity odglosy walki... Migdzy namiotami zaroilo si¢ od ozywiencow!

Sam niewiele zdotatem zrobi¢ — ledwo uchylitem potg, zostatem zdzielony patkg w potylice tak
mocno, ze obudzitem si¢ po kilku minutach. Gdy odzyskatem przytomno$¢, okazato sig, iz namiocie
pozostatem jedynie ja i pewien teral stuzacy wsrod Wergundow, zwany Sanderem Maletem (z tych
Maletow — jak zwykl powtarzac).

Dlugo zaj¢to nam opuszczanie namiotu — ilekro¢ ktérys$ z nas uchylit rabek poty, rozlegat si¢ upiorny
syk, ktory skutecznie zniechgcal nas do wychodzenia. W koncu jednak dzigki wielkiemu
samozaparciu i zwiadowczym umiejetno$ciom Sandera udalo nam si¢ przemknaé do o$wietlonego
ogniskiem placyku. Sytuacja nie wygladata ciekawie. Atakujace nas stwory byly nieludzko silne! Na
szczescie szybko odkrylismy ich staby punkt: z jakiego$ powodu panicznie baty si¢ ognia. Gdy tylko
to odkryli§my, walka byta juz dla nas wygrana.



Cho¢ po przegnaniu zombie prawie wszyscy poszli spa¢, w obozie juz nikt nie czul si¢ bezpiecznie.
Dagobert przez reszt¢ nocy pracowat nad uruchomieniem Bariery, za§ wartownicy siedzieli niczym na
szpilkach...

Srebrnohora, piec dni przed Wiecem

Rano Dagobertowi w koncu udato si¢ uruchomi¢ Bariere. Byto to do§¢ skomplikowane urzadzenie,
opierajace si¢ na okraglym krysztale bedagcym rezerwuarem magii powietrza. Gdy byl uruchomiony,
wykorzystywal on energi¢ pobierang z glebin ziemi, by tworzy¢ wokot fortalicji potgzng, magiczng
Bariere. Kazda proba przejs$cia przez niag wywotywata potezne wytadowanie czystej energii magicznej.
Jedyna luke, przez ktora dato si¢ przejsc bez obrazen stanowita brama do fortalicji.

Kroétko po pobudce doszto do dziwnej sytuacji: wszystkie kobiety w obozie obudzity si¢ niesamowicie
niewyspane, z licznymi bolami i odrgtwieniami. Pozniej, gdy oficer sanitarny Horacy sprawdzat
porzadki w namiotach (réwniez wsrdd cywili) odkryto, iz pod kazda kobieca prycza ukryte bylo
ziarnko grochu... Zupehie jak w opowiadaniu Dziebora! Wéwczas nikt nie przywiazat do tego faktu
wigkszej wagi, uznajac to za zart ktérego$ z zotnierzy. Dopiero podzniej wyszto na jaw, skad owe
ziarnka grochu si¢ wziely...

Nocne ataki przysporzyly fortalicji dwdch probleméw: po pierwsze — renegaci. Byli oni o wiele lepiej
zorganizowani i uzbrojeni, niz przypuszczalismy. Problem nalezato zdusi¢ w zarodku, tak szybko, jak
tylko byto to mozliwe. Bariera bariera, ale garnizon fortalicji miat tez na uwadze dobro okolicznych
wsi... a nawet 1 zamkow!

Drugim problemem byty ozywience. Nikt nie miat pojecia, skad te stwory si¢ tu wzigty. W poblizu nie
mieszkat zaden potezny czarnoksieznik. Owszem, w wyniku zarazy trupéw bylo sporo, wigc by¢ moze
w ktorej wsi pojawit si¢ jaki§ domorosty nekromanta... sek w tym, Ze istoty ktore zaatakowaty nas w
nocy byly nad wyraz silne. O wiele potgzniejsze od jakiegokolwiek zywego czlowieka (o martwym
juz nie moéwiac)!

Podzielili§my si¢ na dwa zespoty. Pierwszy, skupiajagcy w sobie magow, druidke, szamanke, oraz
innych intelektualistow, zajat si¢ sprawg zombie. Drugi za$ ruszyt na zwiad po okolicznych lasach, by
wytropi¢ naszych wczorajszych gosci...

Pierwsza druzyna ruszyla tropem ozywiencow wzdluz traktu idacego od bramy. Poczatkowo nie
narzekali$my na brak tropdéw. Ozywience — zaréwno te legendarne, i te z ktorymi mieliSmy do
czynienia — miaty zwyczaj rozpadac si¢ przy kazdym ruchu. Dlatego tez co jaki$§ czas natrafialiémy na
jakas plame krwi, rozkladajacy si¢ fragment ciata, czy co$ réwnie obrzydliwego.

Jednakze w pewnym momencie trop si¢ urwat. Wowczas to druidka Prim odprawita rytuat, pytajac
Matke¢ Nature o $lady ozywiencow. W wyniku rytuatu cala grupa doswiadczyta wizji: z mgly wytonit
si¢ grobowiec. Lezat on w §rodku lasu. Z mogily przykrytej li§¢mi wystawata dton. Ruszata si¢
nieznacznie.

Wizja, cho¢ mrozgca krew w zylach, nie przyniosta nam wiele. Wszak juz wczesniej domyslilismy sig,
iz owe istoty powstaly z grobow. Niewyjasnione pozostawato: jak, gdzie i kiedy?



Druga grupa odniosta znacznie wigkszy sukces. Przeczesujac pobliskie lasy wzdtuz i wszerz udato im
si¢ odnalez¢ niewielkg grupke banitéw. Po krotkiej walce pojmali oni jenca, ktory w wyniku
krotkiego, acz brutalnego przestuchania wyjawit lokalizacje glownej bazy renegatow.

Atak na nig zaplanowaliSmy na popotudnie.

Jako Ze obozowisko herszta renegatéw bylo potgznie ufortyfikowane, w ataku musieli pomagac
rowniez i cywile. PodzielilisSmy si¢ na kilka matych grupek, ktore otoczyly przeciwnika.
PrzystapiliSmy do szturmu w momencie, gdy tadunki podtozone przez Hazima — Pethabanczyka
towarzyszacego nam w fortalicji — wysadzity najstabszy punkt wrogich umocnien.

Walka byta dtuga i zazarta. Renegaci bronili si¢ dzielnie, a ich uzbrojenie 1 wyszkolenie

W niczym nie ustgpowalo naszemu. W koncu jednak udato nam si¢ wywalczy¢ zwyciestwo. Niestety,
herszt bandy uciekt przed nami na drzewo. I zanim go dorwalismy, 6w zdotal popelni¢ samobojstwo,
zazywajac jakiej$ trucizny.

Nie musieliSmy si¢ na szczescie przejmowac zbiegami z pola bitwy. Ci ktéorym udalto si¢ przedrzeé
nasz kordon zostali pézniej znalezieni wérodd krzakoéw, cali naszpikowani strzatami. W ten oto sposob
lesne driady odwdzigczyly si¢ nam za uwolnienie jednej z ich sidstr.

Tak wigc pokonalis§my grasujacy w okolicy oddziat dezerteréw. Jak sie¢ pdzniej okazato, byta to jedna
z wergundzkich kompanii kondotierskich, ktéra korzystajac z zamieszania zwigzanego z
wycofywaniem wojsk Olafa na potudnie, postanowita zrzuci¢ wszelkie zwierzchnos$ci. Mozna
powiedzie¢, ze XXII walczyta z jednym ze swoich braci...

Powrdcilismy do fortalicji w dobrych nastrojach — wykonaliSmy misj¢, zapewniliSmy bezpieczenstwo
okolicznym wsiom. Owszem, wcigz wielu z nas pozostawalo zarazonych tajemniczg choroba,
owszem, wcigz niewyjasniona pozostawata sprawa ozywiencoéw... Ale jednak czulismy si¢ o wiele
bezpieczniej.

W drodze powrotnej zastaliSmy niecodzienny widok — idac przez lake natkngliSmy na egzotycznie
wygladajacy namiot. Jak si¢ okazalo, nalezat on do pethabanskiego maharadzy, ktéry to przybyt w te
strony, odwiedzi¢ dawnych przyjacidt z Sukursji. Planowat tez zapolowaé na lokalne zwierzeta, by
umiesci¢ je w swoim ogrodzie zoologicznym (szczegodlnie interesowaty go muflony). Na jego §wite
sktadaty si¢ jedynie dwie osoby: jego Zona, oraz ognisty ifryt — potezna istota, zdolna spopieli¢
wszystko i wszystkich wokot jednym zaklgciem. Do dzis moj szczery podziw budzi magia Pethabanu,
ktora pozwala mahom ujarzmia¢ takie istoty...

Poznym wieczorem kompania wergundzka otrzymata meldunek o tajemniczych gustach,
odprawianych w pobliskim lesie. Jako ze bylo to potencjalne zagrozenie dla porzadku w okolicy,
Ingeboran nakazala wyruszy¢ tam w celu kontroli.

Sam jako cywil pozostalem w fortalicji. Podczas gdy nasi wojowie ganiali za gustami, fortalicj¢
odwiedzil mysliwy podajacy si¢ za Wojmira. A jako Ze imi¢ to brzmi podobnie do Mojmira, wszyscy
wzigli go za kniaziowskiego palatyna. Coz... ,,niejednemu psu Burek na imi¢” — jak mawia Leclerc.

Gdy po paru godzinach wyprawa powrocila, mialem wraz z reszta cywili niemato roboty — wszyscy
zataczali si¢ 1 zachowywali jakby powrocili z nielichej biesiady. Dlugo zajeto nam opanowanie
harmideru. Za$ przez calg noc to my, cywile, musieliSmy utrzymywac¢ warte, gdyz wlasciwy oddziat
nie byt w stanie!



Srebrnohora, cztery dni przed Wiecem

Rano w koncu udato nam si¢ wydoby¢ od skacowanych zotnierzy, co zaszto poprzedniego dnia na
polance.

XXII kompania wlazta w sam $rodek §wigta lesnych istot, ktoremu przewodzita... Samboja. Pot¢zna
kniahini z Bobrowicow powszechnie znana byla ze swoich czarnoksigsko-druidzkich praktyk. A
przybyta w to miejsce juz w ramach zblizajacego si¢ wiecu teralskich wodzow, ktory to miat si¢ odby¢
za cztery dni. Warto doda¢, iz byla wowczas brzemienna... niestety ojciec dziecka kilka miesiecy
wczesniej zmart.

W swoich lesnych gustach Samboja nalozyta klatwe na kniazia Dragana. Powodem miato by¢
rzekome zabojstwo Stawoi.

Wies¢ o tym wielce nas zaskoczyta. Wszyscy bylisSmy wszak przekonani, ze Stawoja zyje! Owszem,
zamachneta si¢ ona dwa dni wcze$niej na Dragana, jednakze kniaz nakazal zamkna¢ jg w celi i
przeprowadzi¢ pelne sledztwo! Nawet jesli mozna bylo zakwestionowac jego slownos¢, o tyle
zabijanie kuzynki niedoszlej narzeczonej z pewnoscig doprowadzitoby do wojny miedzy hradami, a co
za tym idzie — pogrzebaloby jakiekolwiek szanse kniazia na zdobycie butawy wojewody!

Nikt z nas nie chciat uwierzy¢ w zabdjstwo Stawoi. Wszyscy byli pewni, ze jakas trzecia sita dgzy do
zwasnienia rodow tuz przed wiecem.

Jedyna osobg, ktora mogta rzuci¢ swiatto na t¢ intryge byt Sulibor — zagrodowy (tj. nieposiadajacy
ziemi) kniaz, ktory akurat przebywat w okolicach. Byt on bliskim przyjacielem palatyna Mojmira, a co
za tym idzie: osobg na co dzien stykajacg si¢ tak z nim, jak i z kniaziem Draganem. Jako ze chwilowo
Mojmir pozostawal niecobecny, na jakiejs wyprawie daleko na zachdd, Sulibor pozostawal jedyna
osoba zdolng upewnic nas w tym, jaka jest rzeczywista postawa Dragana.

Dlatego tez po $niadaniu podzieliliSmy si¢ na dwie grupy: pierwsza wybrata si¢ do Sulibora, za$ druga
do Witalidesa, dowiedzie¢ si¢ jak postepuja prace nad lekarstwem.

U Witalidesa niewiele si¢ zmienito. Nadal wszedzie wokot petno bylo chorych i umierajacych ludzi.
Sam Witalides zdawat si¢ jednak by¢ w znacznie lepszym humorze. Wpadt juz na trop lekarstwa.
Potrzebowat pewnego skladnika, ktory pomoéglby mu kontynuowaé badania — specjalnej odmiany
jagod zwanych glasium glasillis, rosngcych tylko na jednej (na szczg$cie polozonej stosunkowo
niedaleko) polance...

USmiech na twarzy medyka zbladt jednak, gdy zapytaliSmy go o ozywiencow. W do$¢ ostrych
stowach oznajmil, iz nie ma bladego poj¢cia, skad owe zywe trupy mogly si¢ wzigé. Jego humor ulegt
jeszcze wigkszemu pogorszeniu, gdy nasze medyczki pokazaly mu jaki§ dziwny dokument, ktory
rzekomo znalazly kilka dni wczesniej w jednym ze szpitali. Ow dokument opisywat epidemie, ktora
miala miejsce swego czasu w oddziatach Mojmira.

Wedle jego tresci, zaraz po powrocie z Sukursji wsrod ludzi Mojmira rozpetala si¢ epidemia, w
wyniku ktorej wszyscy jak jeden maz pogingli. Dziwnym byt fakt, iz owa choroba nie dotkneta
samego Mojmira, ani nikogo z kim jego wojowie mieli styczno$¢. Witalides na wies¢ o niej
zareagowal nad wyraz opryskliwie...



Pomimo kilku dziwnych sytuacji w trakcie rozmowy, rozstaliSmy si¢ z Witalidesem w dobrych
nastrojach. PowrdéciliSmy do fortalicji z prostym planem: popotudniu wybra¢ si¢, zdoby¢ owe jagodki
dla Witalidesa.

Wyprawa drugiej grupy okazala si¢ by¢ o wiele bardziej dramatyczna. Sulibor przebywal na
polowaniu. Do$¢ szybko wyprawie z fortalicji udato si¢ odnalez¢ jego ambonke, a w niej rzeczonego
kniazia... a wlasciwie jego ciato. Sulibor zostal zamordowany. Co prawda morderca staral si¢
upozorowaé zbrodni¢ na samobdjstwo, jednakze nasi ludzie nie dali si¢ zwies¢: po coz leworgczny
szermierz miatby sobie podcina¢ zyly w lewej rece!?

Ogledziny miejsca zbrodni pozwolily odnalez¢ jego zapiski — pospiesznie napisane listy, bedace
najwyrazniej czym$ w rodzaju ostatniej woli. Odczytane zostaty one juz w fortalicji. Ich przestanie
byto co najmniej zagadkowe: ,,Z catej czworki, ktoéra powrocita z Pethabanu, to Mojmir kontynuowat
eksperymenty, przy pomocy tego udawanego pethabanskiego maha Amira. Reszta si¢ wycofala, lecz
pozostawata szantazowana”...

Przeczytanie listu wprawilo nas wszystkich w ostupienie. O jaki znowu proszek chodzi!? Jaki mah?
Jeszcze jeden fragment, na samym koncu, wzbudzit nasz niepokoj: ,,...obecnie wérdod wojow Mojmira
przewarzaja (...) istoty o bladych twarzach i nadludzkich mozliwosciach”.

Jedyny wniosek jaki udato si¢ nam wyciggnac¢ byt taki, ze palatyn Mojmir knuje co$ niedobrego. Co$
zwigzanego z pethabanskg magia... A jego oddanie wobec kniazia Dragana jest co najmniej watpliwe.
By¢ moze to on stal za rzekomym morderstwem Stawoi?

Mimo powaznych podejrzen wobec Mojmira, postanowiliémy na razie nie podejmowaé Zzadnych
konkretnych dzialan. Mielismy wickszy problem na glowie: lekarstwa spowalniajace rozwdj choroby,
otrzymane od Witalidesa, zaczynaly stabngé. Wyleczenie zarazy w fortalicji bytlo wigec naszym
priorytetem.

Po positku ponownie sformowali$my dwa oddziaty: pierwszy, sktadajacy si¢ niemal wylacznie z
intelektualistow, poszedt zbiera¢ jagddki. Drugi za$ ruszyt za nowym wezwaniem — kilka okolicznych
wiosek zostato napadnigtych przez bandy orkow.

Polana z jagddkami okazata si¢ by¢ ta sama, na ktorej poprzedniego wieczora Samboja odprawiata
swoje gusta. Na miejscu zastaliSmy lekko skacowanego fauna, grajacego na fujarce. Na pytanie o
jagddki oznajmit nam on, iz posiada przy sobie ostatnie kilka sztuk. Reszte¢ zjadt w ramach ,,walki ze
stereotypem wedtug ktorego fauny jedzg wylacznie trawe”.

Na nic zdaty si¢ uprzejme prosby i namowy. Faun okazat si¢ by¢ nieprawdopodobnie upierdliwag
istotg. W pewnym momencie zaczat nas nawet obrzuca¢ swoimi bobkami!!!

W koncu, po kilku minutach negocjacji, nasze nerwy nie wytrzymaty. Rzuciliémy si¢ na diabota (jak
Terale zwykli nazywaé fauny). Ow wymknat si¢ nam i zaczal uciekaé. Przez niemal pét godziny
goniliSmy go po calym lesie! Zapewne uciektby nam, gdyby nie napotkana w pewnym momencie
poscigu lesna boginka. Na jej widok faun momentalnie zatrzymat si¢ i upadt na kolana (czy jak tam
nazywa si¢ ich kozi odpowiednik...).

Na szczgscie dla nas boginka okazala si¢ by¢ juz o wiele bardziej wyrozumialg istotg. Nakazala
faunowi odda¢ ostatnie egzemplarze jagoéd (co uczynit baardzo niechg¢tnie, do samego konca strojac
sobie z nas zarty) oraz udzielita nam kilku istotnych informacji:



Oznajmita, iz Stawoja rzeczywiscie nie zyje, a Samboja rzucila klgtwe na Dragana, obwiniajgc go za
jej $mier¢. Tymczasem ani Bobrowice, ani zadne le$ne istoty nie stojg za zamachem na kniazia.
Ozywience roéwniez nie majg nic wspolnego z miejscowymi lasami. Obie rzeczy sg dzielem ludzkim...

Podczas gdy my, intelektualiSci, ganialiSmy za obrzucajacym nas goéwnem faunem, oddziat
wojownikow z fortalicji wytropit grasujaca po okolicy bandg orkow. Po krotkiej walce udato sig
nawigza¢ dialog z przewodzaca orkami szamankg. Orkowie ze wzgledu na patrole oraz magiczne
bariery nie byli w stanie opusci¢ terenow objetych kwarantanng, wigc gtodowali.

W zamian za zaprzestanie atakow na okoliczne wsie, zazadali zywnosci, jak réwniez udostepnienia im
ich pradawnej §wigtyni, ktora to znajdowata si¢ na szczycie gory Pohryn.

Dos¢ niefortunnie nasi ludzie przystali na oba zadania. Dopiero pdzniej zdali sobie sprawe z tego co
obiecali — na szczycie $wigtej dla orkow gory Pohryn stat przeciez obecnie zamek palatyna Mojmira!

Pozostato nam tylko mie¢ nadzieje, ze orkowie zadowolg si¢ pierwszym punktem umowy — dostawg
zywnos$ci. PlanowaliSmy zakupi¢ zapasy na jutrzejszym targowisku, ktory to ze wzgledu na
kwarantanne zostal przeniesiony ze Srebrnohory do samej fortalicji.

Wieczor postanowiliSmy poswieci¢ na gromadzenie wszelkiego rodzaju wartosciowych rzeczy tak, by
zakupione zapasy zywno$ci zadowolity orkow. Jednakze nie dane nam bylo zazna¢ spokoju. Tuz
przed zmrokiem do bramy zaczela dobijac si¢ zrozpaczona wiesniaczka. Przedstawita si¢ jako Gerda.
Poprosita nas o pomoc, gdyz jej braciszek Kai zaczal nagle wariowac. A co gorsza — zaczal rOwniez
przejawia¢ dziwne zdolnosci magiczne. Jako czarodziej ruszytem zaciekawiony, zobaczy¢ o co
chodzi.

Na skrzyzowaniu traktow przed fortalicja biegat sobie mlody chlopak. Caty czas powtarzal, ze
poszukuje jakiejs ,krolowej”, a kazdy przedmiot ktory dotkngl momentalnie zamarzal. Sam
nieopatrznie datem si¢ mu dotkna¢... Na szcze$cie nasze uzdrowicielki szybko mnie ogrzaty.

Nie udato nam si¢ ztapa¢ chlopca. Jego magia byla za dziwna. Przeczyta prawom logiki! Natomiast
zadne nasze zaklecie nan nie dziatato. Wymknat nam sig.

Nikt nie byl w stanie wytlumaczy¢ tego dziwnego zjawiska. Wieczér zndw uplyngt nam wigc na
snuciu domystéw i planowaniu nastgpnego dnia. Tuz po zachodzie stonica Samnijczycy stuzacy w
naszej kompani zaczeli odprawiac jakie$ swoje modty, rzekomo by samnijskie duchy ,,wskazaty nam
droge postepowania”.

Nie wszystkim jednak udzielit si¢ ponury nastrdj. Teral Sanders — ten sam z ktorym mieszkalem w
namiocie, wraz z hobbickim zielarzem Kennym odkryli w miejscowym magazynku zapas alkoholi.
Nie mingto duzo czasu, gdy zaczeli w pijackim rauszu biega¢ po fortalicji. Nie pomogly nawet
wywary trzezwigce naszego alchemika Reshiego.

W pewnym momencie pijany hobbit wpadt w krag modlgcych si¢ samnijczykéw, przerywajac ich
rytual. Wywolato to raban, na ktory zbiegli si¢ $piacy w okolicznych namiotach Terale. Oczom
Trawutta (ktory od czasu afery z gaszeniem Wiecznego Ognia zostal nieformalnym przywodca
teralskich kmieci) nie umkneta kartka, ktéra Samnijczycy sprobowali spali¢, gdy tylko zaczal si¢
zbiega¢ thum. Majac juz praktyczne doswiadczenie w gaszeniu $wietych ogni, wskoczyt on do kregu,
wyrwat im ptonacg kartke z rak i uciekl, by przeczytac jej tres¢ na osobnosci.



Okazato sig, iz rytual odprawiany przez samnijczykow byl tak naprawde szamanskim zakleciem,
majgcym na celu wystanie tej kartki poza Barier¢ i kwarantanng, prosto do dowddztwa wojsk
samnijskich. Samnijczycy, ktorzy rzekomo zaciagneli si¢ do kompani auxillion Ingeboran jako
najemnicy, okazali si¢ by¢ wrogimi szpiegami!

W nocy nastgpilo aresztowanie wszystkich samnijczykow stuzacych w XXII kompanii.

Srebrnohora, trzy dni przed Wiecem

Przestuchania samnijczykdéw rozpoczely sie¢ o poranku. Szybko wyszio na jaw, iz wszyscy co do
jednego spiskowali na rzecz Kagnatu Samnijskiego. Pani auxillion miata jednak (na szczescie dla
nich) migkkie serce. Przez wzglad na fakt iz dotychczas dzielnie walczyli razem z nami rami¢ w
rami¢, skazata ich jedynie na wygnanie z fortalicji oraz pozbawienie broni.

Jeszcze nieraz migkkie serce pani auxillion okaze si¢ zgubne dla XXII...

Szybko zapomnieliSmy o tym przykrym incydencie — wszak rozpoczynato si¢ targowisko! Byto rzecz
jasna mniejsze niz w poprzednich latach ze wzgledu na kwarantanng, jednakze fortalicja jako miejsce
handlu spisata si¢ znakomicie.

Odwiedzity nas dziesigtki okolicznych kupcow! Kazdy mogt kupi¢ co$ dla siebie! Na dziedzincu
odbyla si¢ za$ seria turniejow. Sam wziglem udziat w pojedynkach szermierczych i dotarlem do
¢wierc¢finalu! Zwyciezyt za$ Teral Przectaw.

Podczas targow Batiarusowi udato si¢ nawigza¢ kontakt z agentem innej dzialajacej w okolicy
komorki Imperium. Od tego czasu zaczgliSmy regularnie meldowaé Castorom nasze poczynania...
Poza tym udalo nam si¢ tak zmanipulowaé przybylego na targowisko miejscowego kronikarza, by
wydarzenia ostatnich dni zapisat po naszej mysli.

Targowisko odwiedzil tez i Witalides, ktoremu przekazaliSmy zdobyte od fauna jagody, oraz kniaz
Dragan, ktéory na wies¢ o problemie z orkami zgodzit si¢ podpisa¢ przywilej umozliwiajacy im
polowanie w okolicznych lasach do czasu zakonczenia kwarantanny. Natomiast komenda fortalicji
zakupita zapas zywnosci, ktory powinien starczy¢ orkom na co najmniej tydzien.

Zaraz po zakonczeniu targow udalismy si¢ do nich, przekaza¢ zakupiong zywno$¢ oraz przywilej od
Dragana. Te poczatkowo nie rozpoznaty nas, wiec doszlo do niematej walki. Gdy jednak przez thum
przepchala si¢ szamanka, rozpoznata naszych ludzi. Udato nam si¢ nawigza¢ dialog.

Orkowie przyjeli podarunki, jednakze nie chcieli odpusci¢ feralnej obietnicy zwigzanej z oddaniem im
twierdzy Pohryn. Pakt mogt zosta¢ zmieniony jedynie przez herszta bandy.

A by si¢ don dostaé, nalezato przejs¢ serig prob sity...

W szranki z orkami stangt kolejno teral Gniewomir, ofirczyk Batiarus oraz szamanka Tuuli. Coz to
byly za starcia! Zwlaszcza pierwsze bylo prawdziwym pokazem kunsztu szermierczego! Ostatnig
probe przeszedt teral Sanders — wypit z wodzem orkow kielich ichniego alkoholu. Podotal. I nawet
potem trzymat pion!

Gdy juz przeszlismy wszystkie potyczki, mogliSmy przenegocjowa¢ warunki umowy z hersztem. Jak
si¢ okazato, za feralng obietnicg stal kaptan Skogura zwany Ursynem. Po dhugich przeprosinach,



obietnicach i1 kldtniach ze ztotowlosym przydupasem wodza, ostatecznie udato nam si¢ wyprosic
orkdéw, by odpuscili nam kwesti¢ $wigtyni. Zamiast tego obiecalismy doprowadzi¢ do zakonczenia
kwarantanny w przeciagu kilku dni.

Na pozegnanie szamanka orkow odprawita dla chetnych rytual, ktory miat nam nadaé ,,niedzwiedzia
sife”. Przyznam, Ze uczestniczenie w orczym rytuale bylo niezwyktym do$wiadczeniem. Przez parg
kolejnych dni stalem si¢ uzalezniony od miodu (pod kazdg postacig) i nad wyraz przytulasny...

Podczas gdy wigkszos¢ zatogi fortalicji zabawiata u orkow, ta cze$é ktéra pozostata w warowni,
postanowita ruszy¢ na zwiad po okolicy — jedna z map znalezionych dwa dni wcze$niej przy ciele
herszta banitow wskazywata miejsce ukrycia ich tupow.

Wyprawa zakonczyla si¢ powodzeniem. Na miejscu znaleziono kosztownosci, ktore z nawigzka
uzupetnily zaleglte zotdy oraz fundusze przeznaczone na zywnos$¢ dla orkdéw. Poza ztotem i klejnotami,
w miejscu ukrycia tupow odnaleziono réwniez dziwny, skrzetnie zabezpieczony flakonik. Lektura
znalezionego przy nim pergaminu wyjawila, iz jest to strzygownica. Zaden z naszych alchemikéw nie
byl w stanie wyjasni¢, dlaczego ta stosunkowo powszechna na $wiecie (lecz akurat nie w okolicy)
mikstura zostala uznana przez renegatow za cenniejsza od wszystkich zgromadzonych
kosztownosci...

Tak wiec zatatwiliSmy kwestie biezace. MogliSmy wreszcie zazna¢ chwili wytchnienia... I
zaplanowac¢ kolejny ruch!

Podejrzenia wokot draganskiego palatyna Mojmira urosty juz w takim stopniu, ze zadecydowalismy
si¢ przeprowadzi¢ zwiad do jego twierdzy. Pierwszy oddziat szpiegow ktory tam wystaliSmy powrocit
z wiescig, iz wbrew zapewnieniom Samboi oraz boginki polany, wojowie Mojmira przetrzymuja w
kazamatach na stoku Pohrynia jakiego$ ,,waznego wieznia” — zapewne rzekomo martwa Stawoje. Sam
za$ Mojmir powrdci¢ miat na Pohryn dopiero za cztery dni.

Jedynym sposobem, by z absolutng pewnos$cig okresli¢ stan i lokalizacje¢ Stawoi, oraz zamiary
palatyna, bylo przeprowadzi¢ desant w pohrynskich lochach. Do tego zadania wyznaczono
dziesigcioosobowy oddziat lekkozbrojnych. Wyruszyli oni do zamku wraz z obstawa tuz po zmroku.

Dhugo czekatem na jakiekolwiek wiesci. A te, gdy w koncu nadeszly, nie byty radosne: desant zostat
pojmany zaraz po dostaniu si¢ do lochéw. Nie byli w stanie nawigza¢ walki z napastnikami, gdyz nie
wzigli ze sobg zadnej broni!

Do dzi§ niewyjasnione pozostato, jakim cudem w catym dziesiecioosobowym oddziale znalazt si¢
tylko jeden topdri dwa sztylety! Ktokolwiek przeprowadzit ten sabotaz, pozostat niewykryty...

Konieczna byla natychmiastowa odsiecz. Blyskawicznie zorganizowaliSmy dwa oddzialy: jeden
tworzacy dywersj¢ i drugi majacy zakras¢ si¢ od tytu, by uwolni¢ nieszczesnych desantowcow. Sam
trafitem do oddziatu dywersyjnego.

Szturm na Pohryn byt niezwykle cigzki. Wojowie Mojmira rzeczywiscie okazali si¢ by¢ ,,istotami o
bladych twarzach i nadludzkich mozliwosciach”. Przypominali nieco ozywience, z ktorymi mieliSmy
niegdys$ okazje si¢ spotkaé¢. Jednakze w przeciwienstwie do nich, ci byli juz zdecydowanie rozumni,
uzbrojeni i zorganizowani. Nawet mimo doskonatej taktyki oraz absolutnego zaskoczenia
przeciwnika, mieliSmy wielkie problemy z pokonaniem wroga!



Udato nam si¢ wedrze¢ na mur i wywalczy¢ sobie przyczotek, jednakze pdzniej linia frontu na wiele
cigzkich minut zamarla. I zostalibySmy odparci, gdyby nie atak drugiej grupy, ktory wprowadzil zamet
we wrogim szyku i pozwolil nam zaja¢ dogodniejsze pozycje. Wrog walczyt zaciekle, do ostatniego
zothierza. Wielu zohierzy XXII oraz terali zostatlo w wyniku tego ataku powaznie okaleczonych.
Jednakze jakim$ przedziwnym tutem szczgécia, nikt z naszych nie zgingt tamtej nocy!

ZabezpieczyliSmy cz¢$¢ twierdzy z lochami. Lezala ona na stoku i byla oddzielona od wlasciwej
czesci zamku (ktorej z pewnos$cia nie udatoby nam si¢ zdobyc), ale to nam w zupelnosci wystarczyto.
Upewniwszy si¢, iz jesteSmy przygotowani na ewentualny kontratak, rozpoczeliSmy przeszukiwanie
podziemi. Odkrylismy trzy kazamaty:

Pierwsza stanowita lochy. Zastali$my tam naszych uwigzionych towarzyszy oraz tajemniczego jenca
ubranego w czerwony ptaszcz z kapturem. Zdecydowanie nie byt on Stawoja...

Druga kazamata byla osobistym laboratorium Mojmira. Przerazajace bylo to miejsce: pelne
poobcinanych ludzkich cztonkow, chirurgicznych narzedzi, tajemniczych run oraz notatek. ZebraliSmy
stamtad wszystkie papiery jakie tylko znalezlismy.

Trzecia kazamata byla jednak najstraszniejsza. Byla to wtasnie dawna $wigtynia orkow, ktorej jedng
ze S$cian zdobita olbrzymia ptaskorzezba przedstawiajgca tajemniczg istote, nieco podobng do
kobiety... Przed plaskorzezbg staty za$§ tajemnicze, migsiste kokony, wystajace z ziemi na niecaty
metr. Nikt z nas nie chciat nawet zgadywac, co si¢ w nich znajduje.

Powrdcilismy do fortalicji niemalze sprintem — nie chcieliémy by jakikolwiek zblakany zotdak
Mojmira z gérnej cz¢$ci zamku dowiedziat si¢ o naszej akcji.

Uratowany jeniec okazat si¢ by¢ niezwykle plochliwy — bat si¢ kazdego dzwicku. W pewnym
momencie w ogble nam uciekl. Byli§my wtedy juz na szczg¢scie w obrebie fortalicznej Bariery, wigc
mieliSmy pewnos¢, ze nie wymknie si¢ daleko.

Nie spalem owej nocy. Wraz z pozostalymi obozowymi intelektualistami, oraz kilkoma
najwytrwalszymi (pi$miennymi) wojownikami, studiowali§my dokumenty z laboratorium Mojmira.
Kazda kolejna strona, kazda kolejna notatka, ujawniaty nam w peini caty plan palatyna...

Wszystko zaczeto si¢ dwadziescia lat temu. Wtedy to Liga Kupiecka nawigzata kontakt z
tajemniczymi istotami z innego wymiaru, nazwanymi Poszukiwaczami. Poszukiwaty one jakiego$
tajemniczego artefaktu zwanego Lustrem. Liga Kupiecka, bedac w jego posiadaniu, postanowila
zacza¢ wodzi¢ Poszukiwaczy za nos, by wymusi¢ od nich wspotprace.

Ukryta Lustro przed Poszukiwaczami w pethabanskiej twierdzy Gudur, a nast¢pnie ,,zaoferowata
pomoc w jego odnalezieniu, w zamian za odpowiednig zaplate”. Zaptatg stat si¢ tajemniczy Proszek,
przywieziony przez Poszukiwaczy z innego $wiata. Pozwolil on Lidze stworzy¢ armi¢ mutantow
zwanych Uzurpatorami. Za ich pomocg Liga zaczela terroryzowaé Pethaban, tworzac z niego swego
rodzaju kolonig.

Doszto jednak do Sukursji. Na apel pewnego mtodego maharadzy setki wojownikéw z zachodnich
krain zorganizowaty dwie olbrzymie wyprawy, w wyniku ktorych Pethaban zostat uwolniony od armii
Ligii Kupieckie;.



Wsrdéd owych wojownikéw byt 1 Mojmir. Zdobyt on podczas Sukursji Lustro oraz Proszek. Po
pewnym czasie za$ nawigzal kontakt z Poszukiwaczami. Po powrocie do ojczyzny stal sie wigc w
pewnym sensie spadkobierca Ligii Kupieckie;j.

Rozpoczat proby odtworzenia Uzurpatorskich mutantow. W wyniku tych wilasnie prob zmarli jego
dotychczasowi wojownicy. Rowniez w wyniku tych prob doszto do panujgcej obecnie zarazy. Zas
atakujacy nas wieczorami zombie okazaly si¢ by¢ wlasnie skutkami ubocznymi eksperymentow
Mojmira.

Mojmir tworzyl zatem armi¢ mutantéw w sobie tylko znanym celu! I §ciagnagt do Terali tajemnicze
istoty z innego wymiaru, w celu pobierania Proszku do swoich eksperymentow.

A Stawoj¢ najprawdopodobniej zamordowat bez wiedzy kniazia...

Kokony znalezione za§ w kazamatach jego zamku nalezaly wtasnie do Poszukiwaczy. Sami
Poszukiwacze dzielili si¢ na trzy rodzaje: bgdace doskonalymi rezerwuarami energii magicznej
Robotnice, podrézujacy migdzy swiatami Nawigatorzy oraz niszczacy swiaty Wojownicy.

Na konfrontacj¢ z samymi Nawigatorami nie musieliémy czeka¢ dlugo. W pewnym momencie
fortalicj¢ oswietlity dziwne, migoczace, zielone $wiatla. Nikt nie wiedziat co si¢ dzieje! Przed brama
widziano jakie§ dziwne istoty, jednakze nic nie przeszto przez Barierg, ani przez mury.

Przez cala noc intelektualisci studiowali notatki Mojmira, za§ wojowie wypatrywali zza muréw
dziwnych, zielonych btyskow...

Srebrnohora, dwa dni przed Wiecem

O poranku ledwo zywi intelektualisci wytlumaczyli zatodze fortalicji zawarto$§¢ notatek Mojmira.
Nasze tezy krotko potem zostaly poparte przez jenca, ktorego to odnalezliSmy o poranku przy
namiocie sanitarnym.

Dziwna to byla istota. Przypominata nieco wysokiego, koscistego cztowieka, jednakze wigkszos$¢
nienaturalnie koS$cistej twarzy ukrywata pod czerwonym kapturem. Nie znala naszego jezyka, za$
przez swojg nadwrazliwos¢ na dzwigki oraz cz¢ste mlaskanie przywodzit na mys$l osobe ograniczong
umystowo.

Jednakze nie byl to cztowiek. Ow ,.czerwony kapturek”, zwany przez nieco bardziej obeznanych
Wedrowcem byt istota z innego wymiaru, ktora przybyla tu, by chroni¢ Lustra przed Poszukiwaczami.
Mojmir pojmat go, gdyz stanowit zagrozenie dla jego planéw manipulacji Poszukiwaczy.

Ciezko bylo si¢ z nim kontaktowac, jednakze ostatecznie za pomocg kamykow i patyczkow udato si¢
mu wytlumaczy¢, iz zamierza przenie$¢ Lustro do innego wymiaru, tak by Poszukiwacze juz nie
stanowili dla naszego §wiata zagrozenia.

Dlaczego Poszukiwacze nie mogli zdoby¢ Lustra? Z tego co udato nam si¢ wywnioskowac, istoty te
niszczyly stopniowo kazdy §wiat w ktorym przebywaty, za$ Lustro mialo im nada¢ jakie$ niezwykte
mozliwosci w przenoszeniu si¢ miedzy Swiatami.

Ostatnim, finalowym dowodem na autentyczno$¢ zdobytych dokumentéw oraz na zle zamiary
Mojmira byly zeznania Witalidesa. Ow medyk przybyt do nas, by oznajmi¢ wyniki dotychczasowych



badan. Gdy przeczytaliSmy mu niektore fragmenty dokumentéw zatamat si¢ nerwowo i wyznal nam
calg prawdg...

Podczas oblezenia twierdzy Gudar pod koniec drugiej Sukursji, cztery osoby dostaly si¢ do
laboratoriow Uzurpatoréw. Sulibor zabral z nich zloto, Witalides medykamenty... za§ Mojmira
zainteresowaly wlasnie przepisy na tworzenie mutantéw oraz Proszek. Czwarta osobg mial by¢
rzekomo bajarz Dziebor, ktdry z podziemi twierdzy wzigl zapas broni dla swojego oddziatu.

Zarowno Witalides jak i1 Sulibor poczatkowo wspierali Mojmira w jego prébach stworzenia
,.hadzohierzy”. Pdzniej jednak, widzac z jakimi kosztami wigzato si¢ ich dzieto, zrezygnowali. Oboje
mieli teraz na gardle ostrze Mojmirskiego noza, ktory to chciat uzy¢ stworzonej przez siebie armii do
przejecia wladzy nad Teralg (i zapewne resztg Swiata tez).

Jeszcze jedna rzecz zostala wyjasniona zdobytymi dokumentami: tajemnica kazamat Zamku
Wielkiego. Ot6z w pewnym momencie badan nad mutantami okazato sie, iz tylko osoby, ktore mialy
wsrod swoich przodkéw jakiego$ nekromante, nadawaty si¢ do mutowania. Kazdy inny czlowiek w
wyniku kontaktu z Proszkiem umieral (i ewentualnie stawal si¢ ozywiencem). Dlatego tez
wspoOlpracujacy z Mojmirem pethabanski sahdak (tj. niedoszly mah) Amir wybudowal w ruinach
Zamku Wielkiego portal, ktory to mial wylapywaé i zamyka¢ w podziemiach zamku ludzi o
odpowiednich wtasciwosciach.

Informacje dotyczace tego portalu momentalnie przykuty uwage mojg i Batiarusa. Wszak bylo to
narzedzie, ktore moglto w przyszto$ci przydac¢ si¢ Imperium! Portal, ktory wylapuje i zamyka w
wigzieniu ludzi o konkretnych wlasciwosciach bytby doskonalg bronig w walce z kaptanami!

Terale jednakze nie pozwalali mi na kopiowanie zdobytych dokumentow. Musiatem robi¢ to w
ukryciu przed nimi. Parokrotnie zostalem nakryty, jednakze za kazdym razem udawato mi si¢ jako$
wybrngé. Ostatecznie z niematg pomocg hobbitki Prim udato mi si¢ skopiowac i wysta¢ do Castoréw
niemal wszystkie dokumenty Mojmira. Do dzi§ trwaja prace i eksperymenty nad portalami, opierane
na wiasnie tych notatkach. I musze¢ przyznaé, ze juz teraz Imperium jest w stanie skonstruowaé portale
doréwnujace (a pod niektorymi wzgledami wrgcz przewyzszajace) pethabanskie oryginaty!

Przed podjeciem jakichkolwiek dziatan przeciw Mojmirowi, musieliémy zdoby¢ na jego temat jak
najwiecej informacji. Witalidesa juz przestuchalismy. Sulibor nie zyt. Pozostal wigc juz tylko bajarz
Dziebor.

Wybrali§my si¢ do niego popotudniu. Ja, jako ze miatlem za soba zarwang noc oraz partyzanckie
przepisywanie dokumentow, pozostatem w fortalicji i probowatem odespac...

Chatka Dziebora okazata si¢ pokryta magicznymi runami. Jednakze nasi ludzie nie przejeli si¢ tym
faktem 1 weszli do srodka. Dziebor, jak przystalo na bajarza, uraczyt gosci kilkoma opowiadaniami
oraz popisem gry na flecie.

Jednakze w pewnym momencie stary bajarz zorientowat si¢, ze cz¢$¢ druzyny jedynie odwracala jego
uwage, udajac zainteresowanie jego basniami. Kilka osob w tym czasie przeszukiwato jego
dokumenty. Gdy tylko Dziebor to zauwazyl, rozpetato si¢ pickto.

Dwoma stowami uruchomit runy, ktére pokrywaty jego domek. Nastepnie zamknal magicznie krag w
ktorym si¢ znajdowat... i przyzwat poteznego demona, zwanego Grimmem...



W migdzyczasie w fortalicji czas plynal spokojnie. Wojowie ¢wiczyli manewry, intelektualisci spali...
Jakiez byto zdziwienie zgromadzonych na placyku, gdy nagle nad fortalicjg zaczagt szybowac okret, z
ktorego zeskoczyly na linach dziesigtki groteskowo ubranych piratow, poszukujacych niejakiego
Piotrusia a przez bramg¢ wbiegto przeszio czterdziestu rozbojnikdéw pod wodza niejakiego Alibaby!

Rozpetat si¢ kompletny chaos. Wszedzie wokot zaczety biega¢ basniowe istoty! Najwiekszy pogrom
w fortalicji siata dziwna dziewczynka, ktora za pomocg dymu z zapalek przejmowata kontrole nad
umystami ofiar oraz szalony szewczyk, ktorego gtdéwnag ambicjg byto ,,skroci¢ wszystkich o glowg”.
Fortalicje ogarnagt psychodeliczny chaos i pozoga.

Rowniez druzyna przebywajaca w chatce Dziebora zaatakowana zostata przez basniowe kreatury.
Teralski witez Emhrys stoczyt zaciekty pojedynek z niejakim Jasiem, ktory to uparcie twierdzit, ze Ow
jest poszukiwang przez niego Matgosig. Ponadto podroznych zaatakowata dziewczynka w czerwonym
kapturku z wilkiem na smyczy oraz spotkany wcze$niej, ciskajacy $niezkami Kai.

To przyzwany przez Dziebora demon Grimm sprawial, ze wszystkie wytwory wyobrazni bajarza
stawaly si¢ rzeczywisto$cig! Magowie i kaptani szybko zorientowali si¢ w czym rzecz i rozpoczeli
nieudolne proby odegnania demona. Jednakze najwyzszym ich osiagnigciem byto ograniczenie jego
mocy.

Na szczgscie to wystarczylo, by Hazim mogt przyskoczy¢ do Dziebora i poderzng¢é mu gardto.
Trzykrotnie, gdyz po pierwszych dwoch ciosach Dziebor nie przestawat gra¢ na flecie. Dopiero po
trzecim ciosie gtowa bajarza potoczyla si¢ po ziemi, a demon stracit niemal catkowicie swoja moc.
Gdy tylko zostal ostatecznie wypedzony z naszego wymiaru, atakujagce nas basniowe postacie
rozptynely si¢... a na ich miejscu pojawili si¢ zwykli, otumanieni chtopi.

Tak oto zgingt kolejny nasz trop, kolejny towarzysz Mojmira... Ale czy na pewno? Ci¢zko bylo
uwierzy¢, by 6w stary, szalony bajarz zabral z podziemi Gudur caty zapas broni (ktérej notabene nie
byto w chatce).

Pozostawil po sobie natomiast zbior notatek z Pethabanu. Duza ich cze¢$¢ byla opisem tamtejszych
basni, czgs$¢ jednak dotyczyla demonologii. Dziebor zdawat si¢ by¢ zafascynowany pethabanska
magia, ktorej esencjg byto zniewalanie ifrytéw tak, by te stuzyty mahowi swoja mocg. Czyzby Grimm
miat by¢ takim ,,zniewolonym demonem”? Tego juz nigdy si¢ nie dowiemy...

Pozostata nam wigc juz tylko jedna opcja: odnalez¢ Lustro i zwréci¢ je Wedrowcowi.

Z dokumentow Mojmira wynikalo, iz przetrzymywano je w krasnoludzkim mie$cie Dobenbarr,
oddalonym niecaty dzien drogi od Srebrnohory. PostanowiliSmy wybra¢ si¢ tam nastgpnego dnia.
Wieczor poswigcilismy na przygotowania przed wyprawa.

W tym czasie fortalicje odwiedzito kilku gosci; Krotko po obiedzie do bram zapukat poznany juz
wczesniej (i wzigty za pierwszym razem nieopatrznie za palatyna) mysliwy Wojmir, ktory rzekomo
przyszedl jedynie napoi¢ si¢. Teraz juz nasi agenci wiedzieli, ze w rzeczywisto$ci byt on kontaktem
Imperium. Krétko po odejsciu Wojmira odwiedzit nas rowniez przybyly z odleglych stron kniaz
Mojmit. Zajechat on w te okolice, by wzigé¢ udzial w nadciggajagcym wiecu. Ostatnimi go$¢mi byta
para stlugusdOw maharadzy, ktdrzy przybyli z jakim$ tajemnym postaniem do naszego psionika
Symeona.



Jesli chodzi o podrdz do Dobenbarr, najwigkszym problemem bylo znalezienie wejs¢ do kopalni.
Znaly je tylko krasnoludy nalezace do tamtejszego klanu. SzczeSliwie jeden z nich posiadal swoj
warsztat niedaleko.

Sformowalismy niewielki oddziat i krotko przed zmrokiem wybrali$my si¢ do niego. Wymarsz nieco
si¢ op6znil, jako ze dwoch naszych magow: Symeon oraz Raerinerin Nelias Parlain L'ombre di Offire
(w skrocie: Eri) wyczuto jakies$ ,,potezne zaburzenia magiczne”. Pozostali magowie nic takiego nie
wyczuli, ale pozwoliliSmy im odprawi¢ rytualy ochronne, tak na wszelki wypadek. Dopiero pdzniej
okazato si¢, co naprawdg uczynili tym rytuatem...

Droga byta do$¢ dluga i ucigzliwa, jednakze udalo nam si¢ tam dosta¢ bez przykrych przygod.
Warsztat krasnoluda Hrumnira znajdowat si¢ pod imponujacym, kamiennym, nieco juz zawalajagcym
si¢ mostem, zbudowanym najwyrazniej przez Ofierskich architektow. Krasnolud przywital nas
niezwykle zywo... testujac na nas swojego prototypowego golema! Gdy tylko zapukalismy do
warsztatu, owa $mierciono$na maszyna rzucita si¢ na nas z furig i omal nie pozabijata!

Pani auxillion byta o dziwo zauroczona wynalazkiem rodaka. Przy golemie zachowywata si¢ jak mata
dziewczynka widzaca pigkng lalke! Potgzna krasnoludzka wojowniczka skakata i piszczata z radosci
ilekro¢ potezny robot zadawat nam kolejne serie druzgocacych ciosow.

W koncu jednak golem zaprzestat na nas testow. Wowczas w koncu moglismy wylozy¢ inzynierowi
nasza sprawe. Ow dat si¢ przekona¢ dopiero po serii przysiag i litrze pitnego miodu (ktory jakims
cudem ostat si¢ przed Sanderem i Kennym). Rozpisat nam na mapie potozenie wejs¢ do
krasnoludzkich sztolni. Oraz ostrzegt, ze od przeszto roku krasnoludy z tamtego miasta z nieznanego
powodu zerwaly wszelki kontakt ze $wiatem zewnetrznym. ..

Droga powrotna zapowiadata si¢ spokojna... Ale oczywiscie okazato si¢, ze w Terali nigdy nie mozna
liczy¢ na spokdj! W najgorszym mozliwym miejscu nasz oddzial zostal napadniety przez bandg
samnijczykow! Mieli znaczng przewagg liczebng i byli o wiele lepiej uzbrojeni. Co wigcej, wsrdd ich
szeregow znajdowali si¢ zdrajcy z XXII — ci sami, ktorym kilka dni wezesniej darowaliSmy Zycie!

Walka byla dluga i zazarta. Ostatecznie musieliSmy ulec przeciwnikowi, ktory wzigl w jasyr znaczna
czg$¢ naszych kompanoéw. Mimo beznadziejnej sytuacji zdecydowalismy si¢ jednak przeprowadzic¢
stracencza probe uratowania naszych porwanych towarzyszy.

Dopisatlo nam niezwykle szczescie. W momencie gdy udato nam si¢ dogoni¢ odjezdzajacy czambut,
Ow zostata zaatakowany z drugiej strony przez tajemniczych napastnikow. Walka byla krotka i pelna
chaosu, jako ze toczyla si¢ w zupelnej ciemnosci. Koniec koncéw udato nam si¢ przegnaé
samnijczykow i uwolni¢ naszych towarzyszy.

Jak si¢ okazato, z pomocg przybyta nam reszta zatogi fortalicji, ktora to otrzymata meldunek o ataku
na przebywajacego w okolicy arcykaptana Skogura — Racigniewa. Okazato sig¢, ze jego rowniez
napadli Samnijczycy, gdy ten zmierzat w te strony, szykujac si¢ na wiec!

Terale ostrzegli go o planach zdrady Mojmira i namowili do rozpoczecia wiecu dzien wezesniej — nim
ten przybedzie na te ziemie. Racigniew, cho¢ niechetnie, zgodzit si¢.

Powrdcilismy do fortalicji pdzno i od razu poszliSmy spac, jako ze nastgpnego dnia czekata nas dluga
podr6z do Dobenbarr.
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Nie dane nam bylo si¢ wyspaé. Z samego ranka XXII otrzymata meldunek o kolejnych atakach
Samnijczykow. W okolicy zaroito si¢ od ich czambutow (niewielkich, konnych oddziatow
zwiadowczych). Stato si¢ jasne, ze rozpoczat si¢ kolejny niszczycielski najazd Kaganatu na te ziemie.
We wschodniej Terali ogltoszono stan wojny.

Podczas gdy Terale i Wergundzi ruszyli walczy¢ w obronie okolicznych wsi, Symeon wylozyt
zgromadzonym w fortalicji intelektualistom, z czym przyszli do niego poprzedniego dnia ludzie
maharadzy.

Ot6z wedlug Symeona, przebywajacy tu goscinnie maharadza utracit swojego ifryta na rzecz
shuzgcego Mojmirowi sahdaka Amira. Byla to bardzo niepokojaca wiesé, jako ze pojedynczy ifryt byt
w stanie spopieli¢ calg okolice w przeciagu kilku sekund. Musieli$my jak najszybciej uwolni¢ go, nim
sahdak nauczy si¢ wykorzystywa¢ jego moc!

Tak wiec przedpotudnie poswieciliSmy na planowanie rytualu uwolnienia ifryta. Nikt z nas nie znat
magii Pethabanu, wigc ilo$¢ zabezpieczen ktore przygotowaliSmy byta wrecz oszatamiajgca.

Postanowilismy jednak poczeka¢ z rytuatami do nastgpnego dnia. Bowiem reszta zatogi fortalicji
szykowala si¢ juz do wyprawy do Dobenbarr.

Z walk z Samnijczykami nasi zolnierze powrocili zwyciescy, lecz poobijani. Jak si¢ okazalo,
szczegolnym heroizmem wykazat si¢ nasz fortaliczny moczymorda, hobbit Kenny, ktdry to rzucit si¢
sam jeden na grupke Samnijczykow atakujgacych nasze uzdrowicielki. Teraz te same uzdrowicielki
musiaty go sktada¢ do kupy. Wrodzy jezdzcy nie okazali bowiem skruputow i posiekli naszego
dzielnego hobbita niemalze na plasterki.

Do Dobenbarr wyruszyt spory oddzial, w ktérym znalaztem si¢ i ja. Droga wiodla przez pola, lasy,
pagorki i doliny... Cho¢ wedrowali§my dobre kilkanascie godzin, nikt si¢ nawet nie poskarzyl.
Widoki byly niesamowite, pogoda bez zarzutéw, humory dopisywaly, a samnijskie oddzialy jakims
cudem omijaly...

W koncu po kilku godzinach marszu dotarlismy do pierwszego z czterech wej$¢ do krasnoludzkiego
miasta. Przejscia bronit dziwny, bladotwarzy krasnolud, ktory to poustawial nam na drodze runy-
putapki. Dopiero gdy przyrzekliSmy mu na swe brody, ze nie zabierzemy z Dobenbarr Zadnych
kosztownosci, przepuscit nas.

Nie weszlismy jednak do sztolni. Unosily si¢ z niej jakie$ dziwne, trujace gazy. Przed wejsciem lezato
jedynie ciato jakiego$ cztowieka. ZabraliSmy wszystkie znalezione przy nim przydatne dokumenty
oraz flet, po czym jak najpredzej oddaliliSmy si¢ na bezpieczng odleglos¢.

Jak si¢ okazato, martwym czlowiekiem okazal si¢ by¢ dawny przyjaciel Tella, poszukiwacz skarbow
Boran. Wsrod jego dokumentow dato si¢ znalez¢ pewien tajemniczy szyfr, mapg z wejsciami do miast
krasnoludzkich, oraz mape skarbow poukrywanych w okolicznych dolinkach. Pézniej zrobiliSmy z
tego dobry uzytek...

Kolejne wejscie do Dobenbarr okazato si¢ zawalone. Do kolejnego musielismy wedrowac ponad dwie
godziny...



W koncu dotarli$my do Bramy Potudniowej. Byta to niewielka dziura w skale, do ktorej trzeba byto
przedziera¢ si¢ przez prawdziwe zarosla, skaly i wawozy. Jednakze juz po paru krokach w glab jaskini
przestaliSmy mie¢ watpliwos$ci, iz dobrze trafiliSmy. Pot¢zne, przestronne hale tongce w mrokach,
masywne, tukowe sufity podtrzymywane potezne kolumnady... Tak, to zdecydowanie byly
przedsionki krasnoludzkiego miasta...

W jaskini dziatala jaka$ dziwna magia, nie pozwalajagca wydaé nam zadnego artykulowanego
dzwigku. Nasze struny glosowe zostaly sparalizowane. Na szcze¢$cie szybko opracowalismy sposob
komunikowania si¢ za pomocg gwizdania.

Po paru krokach w glab korytarzy, dostrzegliSmy ottarz, na szczycie ktorego stal dziwny, btyszczacy
przedmiot, zapewne Lustro. Wokot ottarza skupione byty krasnoludy, pograzone w modlitwie. Gdy
tylko ustyszaty nasze kroki, zaatakowaly. Walka byla w pewnym sensie makabryczna: nie bylo
stycha¢ niczego poza szczekiem broni i gorgczkowym gwizdaniem. Bylo tez przerazliwie ciemno,
takze walczyliSmy w znacznej mierze na oslep.

Cze$¢ druzyny zajmowala si¢ odcigganiem krasnoludéw, podczas gdy reszta penetrowata korytarze,
szukajgc jakiegokolwiek alternatywnego przejscia do Lustra. Jednakze w jedynym tunelu, do ktorego
mozna bylo si¢ dostaé, stata dziwna, przerazajaca istota. Przypominala ona kobiete w dlugiej, biatej
sukni, z poderznigtym gardtem. Nikt nie miat odwagi jej zaatakowac.

W koncu, nie mogac znalezé wyjscia z patowej sytuacji, postanowiliSmy wykona¢ zorganizowany
odwrot. Wychodzac udato nam si¢ porwac jedng krasnoludke. Gdy tylko wyszlismy z jaskini (a co za
tym idzie: z obszaru dziatania zaklgcia), ta osungta si¢ bez sit na ziemicg.

Nasze medyczki szybko zdiagnozowaty u niej stan agonalny: zdawata si¢ nie je$¢ ani nie pi¢ nic od
dobrych kilku miesiecy! Przed $miercig krasnoludka zdotata jednak jeszcze przez chwilg¢ nawigzac z
nami kontakt. Powiedziala, ze wraz z Lustrem, do Dobenbarr przybyta jakas Pani Ciszy, ktéra zakleta
wszystkich przebywajacych w miescie krasnoludow. Jej magia sprawita, ze nikt nie byl w stanie
wydoby¢ glosu, jesé, ani pi¢, przebywajac pod ziemig. Krasnoludy zyly jedynie dzigki jej upiornej
magii.

Postanowili§my za drugim podejsciem uzy¢ dywersji. Tell, znany ze swych zdolno$ci muzycznych,
przygrywajac na flecie swojego zmarlego przyjaciela, odwracal uwage Pani Ciszy. Oslanialo go
wigkszo$¢ naszych wojow. O dziwo, muzyka fletu uspokajata atakujace nas krasnoludy! Podczas gdy
Tell prowadzit dywersje, niewielki oddziat poszedt bokiem, przemykajac za plecami krasnoludow i
kradnac Lustro niemalze spod ich nosa.

Szybko ucieklismy z jaskini. W $§wietle dnia mogliSmy si¢ juz na spokojnie przyjrze¢ artefaktowi.

Byt to wysoki na nieco ponad trzydzie$ci centymetrow sopel, wykonany z nieznanego nam,
swiecacego lekka trupia poswiata, migkkiego materiatu. Nie wazyl wiele. Zdecydowalismy schowac
go w torbie i ruszy¢ w droge powrotng, zahaczajac po drodze o wszystkie kryjowki zaznaczone na
mapie po napotkanym martwym poszukiwaczu przygod.

W pierwszej jaskini natkngliSmy si¢ na uwigziong syren¢. Cigzko byto si¢ do niej dostaé, gdyz
wszyscy mezczyzni, ktorzy wlezli do jej korytarza, zostawali oczarowani jej muzyka. Dopiero panie
byty w stanie zrobi¢ przy niej co$ konkretnego.



Syrena wyjawita nam, iz uwigzit ja sahdak Amir, Zadajgc nauki syreniej magii. Zdradzita ponadto, ze
jesli powotamy si¢ na nig u jej siostr, otrzymamy (cytuje) ,,bron, ktéra pomoze nam w walce z
pethabanczykiem”.

Kolejne dwie jaskinie byly juz typowymi kryjéwkami na skarby. Obie zabezpieczone byly runami
ochronnymi, z ktorymi jednak duet méj i Symeona nie mial wigkszych problemow.

W $rodku znalezli§my odpowiednio: woreczek peten diamentow, pudetko z eliksirami, magicznymi
formutami i amuletami, oraz niezwyklej jako$ci miecz wbity w skate.

W drodze do jeziora syren natkngliSmy si¢ na bande zbdjow. Zapewne byty to resztki po armii
renegatow, ktorg rozbiliSmy kilka dni temu. Bez problemu poradziliSmy sobie z tym niewielkim
oddziatem. Ku naszemu pozytywnemu zaskoczeniu, bandyci mieli przy sobie olbrzymie zapasy
zywnosci. Spedzilismy w ich obozowisku dobre kilka godzin, ucztujac w najlepsze. Jedynie panie z
naszego oddzialu nie miaty zbyt wiele czasu na wypoczynek — wyslalismy je do syren, by
powiadomity je o ich porwanej siostrze.

Panie powrocity po niecalej godzinie, niosgc tajemniczg muszlo-trabg. Syreny obiecaty nam, iz owe
urzadzenie pomoze nam w walce z Mojmirem i sahdakiem Amirem.

Droga powrotna byta do$¢ uciazliwa, gdyz bylo juz bardzo p6zno w nocy. Do fortalicji dotarlismy juz
po zachodzie ksi¢zyca...

Podczas gdy wigkszos¢ zalogi Srebnohory wedrowata przez Terale, poszukujac Lustra oraz innych
skarbow, ta cze$¢ garnizonu, ktora pozostata w fortalicji, kontynuowata zabawg w kotka i myszke z
Samnijczykami po okolicznych wsiach. Kolejne bandy zostawaly wylapywane i niszczone, jednakze
widmo inwazji wcigz pozostawalo zywe. Poza walka z najezdZca, Zolnierze pomogli réwniez
znajomemu juz krasnoludzkiemu inzynierowi, ktory potrzebowat krysztaléw do naprawy golema.

Gdy po powrocie wyprawy wszyscy zgromadzili si¢ w karczmie — centralnym punkcie fortalicji,
bedacym miejscem wszelakich narad — rozpoczela sig relacja z podrézy do Dobenbarr. Trwajaca caty
dzien wyprawa zastugiwala na dlugg opowiesC... Jednakze relacjonowanie wyprawy zostalo w
potowie niespodziewanie przerwane; W momencie, gdy jeden z wojow wyciagnat z torby Lustro, by
pokaza¢ je zgromadzonym, wydarzylo si¢ co$ nieoczekiwanego...

Spod sufitu karczmy, na linach, wyskoczyly dwie osoby, ktore prostymi zaklgciami sparalizowaty
wszystkich zgromadzonych! Wyrwaty one Lustro z ragk wtascicielowi, po czym pobiegly w strong
bramy!

Dopiero po paru sekundach zaklecie paralizujgce przestato dziatac. Nie udato si¢ co prawda ztapaé
tajemniczego rabusia biegngcego z Lustrem, ale udato si¢ pochwyci¢ i spetaé jego wspdlnika. Ku
naszemu zdumieniu okazalo si¢, iz byl to ten sam mysliwy, ktory dzien wcze$niej naradzat si¢
potajemnie z Batiarem! Agent Imperium!

Nie potrzeba byto nawet dilugiego przeshuchania, by ten fakt wyszedl na jaw. Fortaliczny alchemik
Reshi podal mu veritaserum — eliksir po ktérym moéwito si¢ wylgcznie prawdg.

W fortalicji zawrzato. Oto Imperium ujawnito si¢. I ukradto lustro! Nie musze¢ chyba opisywacé, ze na
nasz oddziat dywersantow padt wowczas blady strach...



Batiarus jednak zachowal zimng krew. Cho¢ przebadali go wszyscy alchemicy oraz psionicy, udato
mu si¢ w jaki§ sposob zachowaé tajemnice. Nasza komorka (przynajmniej na razie) pozostata
bezpieczna...

Przebywajacy w fortalicji kaptani pozostali jednak juz postawieni w stan gotowosci. Gdy przed
switem wszyscy poszli do swych kwater, rozpoczgli oni przeszukiwania namiotow... Przez kilka
kolejnych godzin w catej fortalicji stycha¢ byto kidtnie, przepychanki... a nawet i walki.

Srebrnohora, dzien Wiecu Teralskiego (lipcowa petnia ksigzyca 895 roku po W.E.)

Poznym przedpotudniem fortalicja obudzita si¢ dziwnie opustoszata. Cela w ktorej przetrzymywany
byt schwytany agent Imperium stala otworem. Jej $ciany zostaty skruszone przez pot¢zne korzenie
drzew (co niewatpliwie byto dzietem jakiej§ druidki). Przy bramie zastano za$ dwoch oghluszonych
straznikow.

Sam wiedziatem juz co zaszlo zanim rozpoczelo si¢ dochodzenie. Kréotko przed $witem Batiar
podrzucit mi karteczke z krotka wiadomoscia:

,Ucieklismy z fortalicji wraz z wigzniem. Musimy si¢ dowiedzie¢, co planuje drugi oddziat, wigc si¢
do niego udajemy. Pozostawili§my Ciebie wraz z Kalmarem jako wtyczki w XXII. Dono$cie nam
regularnie”

Bylem przerazony. Ja wtyczkg!? Z Kalmarem!? Owszem, mialem z calego oddzialu najlepsze
kontakty z resztg zatogi fortalicji, jednakze nie bylem przeszkolony do tego typu misji!

Pierwsza decyzja pani auxillion po zidentyfikowaniu zbiegdw byly poszukiwania na szeroka skale po
okolicznych lasach. Cata fortalicja wyruszyta, by odnalez¢ Batiara, Leclerca, Tella, Prim i Tuuli. Oraz
drugg komorke Imperium, posiadajacg Lustro.

Robitem co w mojej mocy, by utatwi¢ naszym wydostanie si¢ z obtawy. Zwodzitem naszych ludzi,
przekrecatem rozkazy... Imperialni agenci byliby w stanie uciec setki razy! Jednakze oni mieli inny
plan: postanowili da¢ si¢ ztapaé, by przekaza¢ mi i Kalmarowi nowe rozkazy. Oraz by ulatwié
komunikacj¢ miedzy komdrkami — na popoludnie owego dnia szykowat si¢ juz oddzial majacy odbié
naszych.

Imperium zdecydowato si¢ odda¢ Lustro fortalicji. Wedrowiec bedzie wiedziat lepiej, co z nim zrobic.
W naszej gestii pozostato jedynie namowi¢ go, by nastat Poszukiwaczy na §wiat bogdw...

Na samych Poszukiwaczy nie musieliémy za$ czekaé¢. Krotko po powrocie do fortalicji, przez brame,
niczym przez masto, przeszto dwoch Nawigatorow. Straszliwe istoty w dhugich, czarnych ptaszczach i
mackowatych brodach sialy poploch, strzelajac do ludzi tajemniczymi, zielonymi promieniami,
niosgcymi niechybng $mier¢. To byla rzez.

Na szczgscie Dagobertowi udato si¢ napredce wylaczy¢ Bariere. Grupka o$miu oséb, w ktorej sam si¢
znalazlem, uciekta z fortalicji tylnym wyj$ciem. Wraz z Lustrem.

Po kilku minutach biegu uznali$my, ze jesteSmy juz dostatecznie daleko od strefy przeszukiwanej
przez Poszukiwaczy i postanowilismy ukry¢ Lustro (na wszelki wypadek



w innym miejscu niz zadecydowano podczas narady). Miejsce kryjowki zabezpieczyliSmy kilkoma
putapkami. Nastepnie odczekaliSmy par¢ minut, a gdy juz odglosy walki umilkty, ruszyliSmy z
powrotem do fortalicji.

Po powrocie kaplan Skogura zwany Ursynem upierat si¢, by wymaza¢ mi pamig¢, gdyz podejrzewat
mnie (stusznie zreszta) o konszachty z Imperium. Dlatego tez czym predzej zapisalem wszystko co
zobaczytem na kartce, ktorg potem przekazatem Kalmarowi.

Atak Nawigatoréw spustoszyt fortalicj¢. Wszyscy ci, ktory pozostali w srodku, zostali obezwladnieni i
przeshuchani magicznie przez Nawigatoréw. Na szczgscie nikt nie wiedzial nawet o tym, ze grupce
0s0b prowadzonych przez Dagoberta udato si¢ wymkngé¢ z Lustrem. Tak wigec po przeszukaniu
namiotéw Nawigatorzy ulotnili si¢. Nie zdazyliSmy ochtongé, gdy przeprowadzony zostat inny atak.
Zamgt jaki zapanowal w fortalicji oraz wylaczenie Bariery pozwolilo oddziatowi Imperium bez
problemu wedrze¢ si¢ do $rodka, by uwolni¢ naszych. Niestety zrobili to minimalnie za szybko — ani
ja, ani Kalmar nie zdgzyliSmy przekaza¢ naszym ludziom wspétrzednych ukrycia Lustra.

Atak Nawigatoréw zaalarmowal Wedrowca. Przybyt on do nas krétko po tym, by przedstawi¢ swdj
plan: chcial, bysmy przygotowali mu imitacje Lustra, za pomocg ktorej udatoby mu si¢ wywabié
Poszukiwaczy do innego wymiaru. P6zniej przybylby on do nas i odebrat oryginalne Lustro, by moc
je ukry¢ w jeszcze innym wymiarze. Przynajmniej przez jaki$ czas bytby tam bezpieczny.

Oczywistym stato si¢, ze celem Imperium jest naméwienie Wedrowcea, by wystal podrobke Lustra do
Swiata bogdéw. Probowatem mu to wytlumaczy¢, jednakze caty czas przebywali przy nim jacy$ ludzie,
a bariera jezykowa okazata si¢ nie do pokonania...

Tworzenie pseudolustra bylo procesem ditugim i skomplikowanym, jednakze ostatecznie dzieki
wspoOtpracy wszystkich zgromadzonych w fortalicji magow, udato si¢ stworzy¢ artefakt, ktory
Wedrowiec uznal na nadajacy si¢. Jedynym efektem ubocznym produktu byt fakt, iz kazdy przedmiot
ktorego dotknal, momentalnie zamarzat.

Gdy juz zmierzchato, wszyscy Terale ruszyli na niedalekg polang, by przygotowaé wiec. Reszta
druzyny ruszyta zas z Wedrowcem na Pohryn, by tam 6w stworzyl portal, ktorym przeszedtby do
innego wymiaru wraz z Poszukiwaczami.

Pohryn stal zupetnie opustoszaty. Wida¢ orkowie dokonczyli nasze dzieto sprzed paru dni. Wraz z
Symeonem oraz magiem wody Erim rozpocze¢liSmy rytual, majacy na celu doda¢ naszemu
przyjacielowi z innego wymiaru mocy potrzebnej do wedrowki.

Szybko przybyli Nawigatorzy. Rozpoczeta si¢ dramatyczna walka z czasem. Podczas gdy magowie
powtarzali w kotko stowa rytuatu, wojownicy starali si¢ utrzyma¢ Nawigatorow na bezpiecznym
dystansie.

W konicu po paru minutach petnej napigcia zabawy w kotka i myszke¢ Wedrowcowi udato si¢ otworzy¢
portal. Wskoczyt wen, a za nim pobiegli i Nawigatorzy. Gdy tylko ostatni z nich przekroczyl prog,
portal znikt.

Tak oto nasz $wiat zostal uratowany przed zniszczeniem z rgk Poszukiwaczy. Szkoda, Zze nie udato
nam si¢ wykorzysta¢ okazji do zniszczenia (a przynajmniej powaznego uszkodzenia) §wiata bogow...
Ale c6z, bedg jeszcze inne okazje!



Po przegrupowaniu si¢ i zniszczeniu resztek kokonow Poszukiwaczy, ruszyliSmy od razu na wiec —
cho¢ nie bylismy Teralami, mogliémy przynajmniej uczestniczy¢ w nim jako obserwatorzy.

Jakiez byto moje zdumienie, gdy na miejscu zastatem mych kompandw, reprezentujacych ,,przyjaciét
Dragana z Ofiru”. Jak si¢ okazalo, w mig¢dzyczasie kniaz Dragan zaciesnil swoja wspolprace z
Imperium, dzigki czemu agenci Batiarusa zostali osobiscie zaproszeni przez niego na wiec.
Wykorzystalem okazje i przekazatem potajemnie Leclercowi informacje o lokalizacji Lustra.

Wiec rozpoczat si¢ od serii rytualnych tancéw. Na miejscu zebraly sie¢ wszystkie wazniejsze rody
Terali, reprezentacja kowenow druidzkich oraz arcykaptani chraméw Skogura oraz Silvy. Nie pojawit
si¢ arcykaptan Widy, gdyz wciaz przebywat w lochu Dragana.

Caly wiec obracat si¢ oczywiscie wokot tego, czy przyzna¢ Draganowi butawe wojewody, czy tez nie.
Oczywiscie w tym kontek$cie wywleczone zostaly na wierzch dziesigtki spraw mniej lub bardziej
istotnych, ale powigzanych z tg kwestiag. Mowiono o Terali, Draganie, Mojmirze, zarazie, najazdach
Samnijczykow, morderstwie Stawoi, represjach wobec kaplandéw, bezptodnosci Dragana oraz wielu
innych, nieraz zupelnie nieistotnych sprawach... Bardzo czgsto debata przeobrazata si¢ w krzykanine,
a nieraz omal nie dochodzito do rekoczynoéw!

Dhugo trwaty kiotnie moznych. Nie bede wdawat si¢ w szczegély, lecz od razu przejde do wynikow;
Wiec przyznat Draganowi bulawe wojewody. Warunkéw bylo kilka: Dragan miat si¢ ozeni¢ z
Sambojg i adoptowac jej dziecko, ktore nosita w tonie. Mial tez zaprzesta¢ represjonowania kaptanow
na swoich ziemiach oraz skaza¢ Mojmira na $mieré¢. Dragan przystal na wszystkie warunki.
Przynajmniej oficjalnie. Przed wiecem bowiem odbyl potajemng rozmoweg z delegacja Imperium,
ktéra zapewnita mu poparcie pod warunkiem, iz 6w nie zaprzestanie represjonowania kaplanow.
Mielismy nadzieje, iz dotrzyma obietnicy wobec nas, a nie wobec Racigniewa.

Wszyscy powrocili z wiecu przepetnieni entuzjazmem. Oto Terala zostata zjednoczona pod bulawa
Dragana, wina Mojmira udowodniona, a Poszukiwacze odegnani! Niektorzy, jak na przyktad Ursyn,
cieszyli si¢ otwarcie z kompromitacji Imperium (ktore to na wiecu nie odezwato si¢ ani stowem). Inni
jednak, jak na przyktad agenci Imperium, cieszyli si¢ po cichu, zacierajac rece i szykujac si¢ na
nastgpny dzien, ktory to miat przynies¢ niemitg niespodzianke kaptanom Terali...

Srebrnohora, dzien po Wiecu

O poranku do fortalicji przybyt Wedrowiec, by odebra¢ oryginalne Lustro. Jakiez bylo moje
zdumienie, gdy po dotarciu na miejsce kryjowki okazato si¢, ze Imperium nie wykorzystalo moich
informacji i nie ukradto Lustra. P6zniej dopiero Leclerc wyznal mi, iz po wiecu, kiedy to moje
koordynaty zostaly otrzymane, cztonkowie oddziatu nie mogli dojs¢ do porozumienia w kwestii tego
co zrobi¢ z Lustrem. Przez cala noc klocili si¢ o to, az w koncu gdy o $wicie podjeli decyzje o
kradziezy artefaktu, bylo juz za p6zno.

Nie wszystko zostalo jednak zaprzepaszczone. Wedrowiec byl nam niezwykle wdzigczny. Zgodzit si¢
wyswiadczy¢ kazdemu z nas jakas$ przystuge. Wtedy to udato mi si¢ w koncu odciggnaé go na bok i
wytlumaczy¢ mu doktadnie, czym jest $wiat bogéw i dlaczego zalezy nam na mozliwie jak
najwieckszym uszkodzeniu go. Nareszcie! Wedrowiec wystuchawszy mnie obiecal, Ze ,,co$ przeniesie”
— W naszej gestii pozostato jedynie zdecydowac, jakiz to prezent dostarczymy bogom... (sam uwazam,
ze najlepszym pomystem byloby wystanie tam pijanego hobbita).



Podczas gdy zespdt magow i inzynierow odgrzebywal ukryte Lustro dla Wedrowca, do fortalicji
przybyta wraz ze swoja switg Samboja. Czy raczej: zostala wniesiona. Owa §wiezo upieczona zona
Dragana rodzita! Na szczeScie mieliSmy w fortalicji naprawde doskonata kadr¢ medyczng. Porod
zostal odebrany niemal bez przeszkdd. Niemal.

W momencie przyjscia na S$wiat, na dziecko rzucona zostala tajemnicza klatwa. Wszyscy
przebywajacy w okolicy magowie wyczuli potezne wytadowania magiczne wokot dziecka. Choc¢ nikt
nie wiedzial, jak owo zaklecie miato dziala¢, kazdy czut wyraznie, iz jest to bardzo pot¢zna magia, nie
bedaca zwigzana z zadng znang naszym magom domeng. Na szczgScie bardzo szybko udato sie
namierzy¢ miejsce, z ktorego zostato ono rzucone.

Momentalnie po otrzymaniu koordynat, niczym razona piorunem, grupka lekkozbrojnych wspieranych
przez magoéw wybiegla z fortalicji. Cho¢ przybyli na miejsce rzucenia zaklecia w rekordowo szybkim
tempie, na miejscu znalazta juz tylko $lady po rytuale.

Na $rodku kregu usypanego z Pytu lezat zabity maharadza. Wokot niego lezato wiele magicznych
przedmiotow i notatek. Wszystko zostato zebrane i zaniesione do fortalicji. Symeon od razu wziat si¢
za sprawdzanie zgromadzonych przedmiotow. Bardzo szybko jednak stracit przytomnos$¢. A zaraz po
nim ja, gdyz probowalem go uratowac... A potem Eri...

Gdy juz wszyscy magowie z fortalicji zostali ocuceni, a dokumenty przettumaczone przez Hazima,
udato nam si¢ wydedukowaé ogolny zarys sytuacji; Kto§ zamordowat maharadze, by moc odprawié
pethabanski rytuat przejecia magicznej kontroli nad dzieckiem Samboi. Czemu? Poniewaz wedhug
gwiazd i proroctw owo dziecko mialo w przysztosci dokona¢ wielkich rzeczy. Miato mie¢ moc tak
wielka, by mierzy¢ si¢ z bostwami...

O ile wickszo$¢ osob nie przywigzata do tego faktu wielkiej wagi, o tyle ja i Kalmar — agenci
Imperium — od razu wyczulis$my, kim zapewne jest to dziecko;

Czyzby$my odnalezli Imperatora?

Musielismy jak najszybciej powiadomi¢ o tym Castoréw. Kimkolwiek byta osoba, ktoéra rzucita
klatwe, nalezato ja usungé¢! Wystalismy kruka do naszej zaprzyjaznionej szamanki Tuuli, by oddziat
Batiarusa jak najszybciej powrocit do fortalicji.

Nim jednak nasi ludzie powrdcili, do fortalicji zapukata inna istota...

Nagle wszedzie wokot zaczegty buchaé plomienie! Potezne huki przetoczyly si¢ nad drewniang
fortalicja! Cata XXII kohorta wpadta w poptoch. Nie wiedzieli§my, czy to smok, czy pozar, czy
koniec $wiata. Fortalicja zdawala si¢ cata tonag¢ w ogniu!

Na $rodku dziedzinca pojawita si¢ otoczona ptomieniami kobieca sylwetka. Byt to ifryt, ktory do
niedawna nalezal do zamordowanego maharadzy.

Wszyscy uciekali przed nim w poplochu. Ow za$, idac spokojnym krokiem przez dziedziniec,
buchajac wcigz na lewo i prawo ptomieniami, podszedt do maga Symeona, stanagt nad nim, zaptonat
wsciekle calg paletg barw... i nazwat go ,,skonczonym pajacem”!

Cala zatoga fortalicji z niedowierzaniem stuchata, jak potezny i niszczycielski geniusz ognia opieprza
naszego psionika, wyzywajac go od kretynow, pajacow i blaznoéw. Poza tym doradzita Ursynowi, by
zaprzestal zatosnych prob przegania ja za pomocg muszli syren.



W koncu po paru minutach Symeon przyznat si¢ niechgtnie, ze nagla wizyta wscieklego ifryta
reczywiscie byla jego zashuga.

Aszura (jak zwali pethabanczycy ifryta) wcale nie zostala wykradziona maharadzy przez sahdaka! A
przynajmniej nie wtedy, kiedy nam o tym powiedziat Symeon (na spotke z Erim). Tak naprawde nasz
psionik miat zawarty uktad z geniuszem ognia, wedle ktdrego miat on uwolni¢ go od maharadzy. Nam
za$ wmowil, iz uwalniamy go od sahdaka! Rytuat uwolnienia poszedt jednak na tyle niezdarnie, ze
zamiast uwolni¢ ifryta, 6w zostat jedynie przechwycony przez sahdaka. Tym razem naprawdeg.

Sahdak Amir na szczg$cie okazal si¢ nieudacznikiem. Cho¢ spetat ifryta swoja magia, jego ,,smycz”
okazata si¢ bardzo dtuga. Na tyle dtuga, by ifryt mogl udac si¢ bez jego wiedzy do naszej fortalicji w
celu opieprzenia Symeona (i podpalenia tytka Dagobertowi, ktory w tym momencie zakradt si¢ don od
tylu z wiadrem wody).

Warunek postawiony przez Aszur¢ byt prosty: do wieczora mielismy uwolni¢ jg od sahdaka (najlepiej
zabijajac go), inaczej spopieli nam catg fortalicje. Coz... Nie mieliSmy za bardzo wyboru, musielismy
przystac na jej prosbe.

Ku naszemu zaskoczeniu, po ulotnieniu si¢ ifryta okazato sie, iz tak naprawdg Zaden element fortalicji
nie zostat nawet przypalony! Przynajmniej na razie Aszura pozostata mitosierna...

Nie zdazyliSmy jednak nawet przygotowac si¢ do polowania na sahdaka, gdy do bramy zapukat
zdyszany zolnierz kniazia Dragana. Wiadomos¢, jaka niost byta krétka: ,,Wojnal!!!”

Mojmir wraz z sahdakiem powrdcili na Pohryn o poranku. Gdy zastali swojg twierdz¢ zniszczong i
dowiedzieli sig, iz ich intrygi wyszly na jaw, postanowili odkry¢ wszystkie swoje karty.

Z najglebszych podziemi Pohrynia wylazta armia mutantéw. Nie byta wielka, ale jak to ujat Sulibor w
swoim testamencie ,,0 nadludzkich mozliwos$ciach”. Wojska teralskie, mimo siedmiokrotnej przewagi
liczebnej, zostaly rozbite w ciagu kilku godzin! Teraz trwalo oblgzenie Karantanii — gtéwnego grodu
Dragana.

Pierwszym odruchem zotnierzy bylo oczywiscie ,,na boj!!!”, dopiero pani auxillion ostudzita zapat
swoich wojow. Czymze byla jedna kohorta wobec catej armii Mojmira? Zamiast rusza¢ w pole,
postanowiono przygotowac obrone¢ Srebrnohory. Fortalicja, przez wzglad na obecnos¢ Samboi oraz jej
dziecka, musiata pozosta¢ dobrze obsadzona.

W momencie, gdy zastawiano bramg¢, do fortalicji przybyt oddziat Imperium. W samg pore!
Wymowka wymys$lona przez Batiara byta prosta i trafna: ,,mamy wspdlnego wroga, Mojmir poluje tez
1 na nas, wiemy ze macie podstawy by nas nie lubi¢, lecz w bitwie przyda si¢ kazdy miecz”. Po chwili
wahania auxillion Ingeboran zgodzita si¢ przyja¢ ochotnikow.

Przybylta wraz z oddziatem Imperium hobbitka Prim przekazata mi i Kalmarowi odpowiedz na nasze
podejrzenia: Matka Natura, zapytana przez druidkg, potwierdzita iz dziecko Samboi jest
najprawdopodobniej poszukiwanym przez nas Imperatorem.

Oczekiwanie na wroga trwato dobrze ponad godzing. Przygotowalismy wszystko: barykady, wiadra z
kwasami, miny, magiczne putapki...

W koncu nadeszta armia wroga. Jak si¢ okazato, Mojmir wiedzial o przebywajgcej tu Samboi. A
ponadto uznat nas za wigksze zagrozenie niz Dragana (co bylo uzasadnione, biorac pod uwage nasze



wyczyny z Pohrynia). Jego armia rzeczywiscie nie byla liczna, lecz jej trzon stanowily potezne,
doskonale uzbrojone i wyszkolone mutanty.

Przypuscili szturm na brame. Cho¢ atakowali wsciekle, jakim$ cudem udato nam si¢ ja utrzymac.
Przygotowane przez nas pulapki i zasieki uniemozliwity nalezyte oslonienie tarana, dzigki czemu jego
obstuga szybko polegla od naszych strzal. Lucznicy spisali si¢ wy$mienicie.

W koficu po trwajacym niemal godzing niezwykle krwawym szturmie na brame¢, Mojmir nakazat
swoim ludziom wycofa¢ si¢. Kolejny atak, zgodnie z naszymi przewidywaniami, przypuszczony
zostal na najstabszy punkt palisady. Na szczgscie dla nas, Bariera Dagoberta wcigz dziatala.

Poczatkowo ani sahdak Amir, ani Mojmir (ktory jak si¢ okazato rowniez posiadat magiczne zdolnosci)
nie byli w stanie przelama¢ Bariery. W pewnym momencie jednak sahdak oddalit si¢ do jakiego$
»rezerwuaru mocy”. Gdy powrdcil, jednym poteznym zaklgciem zmiott catg naszg magiczng ostong w

pyt.

Wojska wroga wdarly si¢ na mury fortalicji. Nasi cofali si¢ stopniowo. Szybko jednak zostali
zepchnieci z palisady, pomigedzy namioty. Obrona opierala si¢ teraz o kolejne barykady, poustawiane
jeszcze przed bitwg co kilka namiotéw. Niestety, zadna nie wytrzymata za dlugo.

Najwigksze nadzieje wigzaliSmy z barykada wzniesiong na polu treningowym dla tucznikow. Ze
wzgledu na swoje polozenie oraz rozmiar, byta réwnie silnym punktem oporu, co prawdziwa palisada.
To na niej w koncu udato nam si¢ ponownie zorganizowaé porzadny szyk obronny. Jednakze nawet ta
barykada nie oparta si¢ dluzej niz pig¢ minut poteznym ciosom gigantycznego ki§cienia Mojmira.

Sam Mojmir budzit prawdziwag groze¢ na polu bitwy. Przewyzszajacy nawet najwigkszych naszych
wojownikow o glowe, byl prawdziwa gorg migsni. Okuty w pelna, czarng zbroje ptytowa i noszac na
twarzy straszliwa, zelazng maskeg, 6w olbrzym przypominat demona z innego $wiata. Z pewnoscig na
samym sobie zastosowal sporo Pylu — jego sila znacznie przewyzszata site jakiegokolwiek
$miertelnika. Jednym ciosem swego kiScienia byl w stanie zmie$¢ caly szereg naszych zohierzy!

Gdy po kilku minutach heroicznych walk, barykada na placu tucznikow ostatecznie padta. Wojska
wroga wdarly si¢ na dziedziniec. ZostaliSmy rozdzieleni na dwa punkty oporu: ostatnig barykade,
ustawiong przed wejSciem do karczmy, oraz odcinek palisady nad brama, ktory wcigz pozostat
niezdobyty. Sam walczytem na palisadzie. Poczatkowo dobrze nam szto. BroniliSmy si¢ tam bardzo
dhugo.

W pewnym momencie jednak sahdakowi udalo si¢ opetac jednego z naszych tarczownikow. Wowczas
obrona poszta w rozsypke. Co prawda chwila zatamania trwata jedynie kilkanascie sekund, jednakze
po unieszkodliwieniu opgtanego towarzysza (oraz kilku korzystajacych z okazji przeciwnikow)
okazalo si¢, iz ponies$liémy zbyt duze straty, by mdc kontynuowaé obroneg. Podjeto decyzje o
opuszczeniu palisady i podjgciu proby przedarcia si¢ do karczmy.

W straznicy nad brama pozostal jedynie ranny witez Heddar, ktéry nie chciat by¢ dla wycofujace;j si¢
grupy ci¢zarem. Pozostat, by samotnie ostaniac¢ nasz odwrot...

Zauwazywszy nasze starania, zaloga bronigca karczmy ruszyta z kontratakiem, by ulatwi¢ nam
odwrot. Nie byta to dobra decyzja — linia frontu szybko zalamala si¢ i nasi wojowie zostali zmuszeni
do wycofania si¢ z powrotem az do bram karczmy. Czg¢$¢ za§ wojownikdéw, ktdérzy w wyniku
nieudanego kontrataku znalezli si¢ glgboko wsrdd szeregdw wroga, zostata otoczona i pozostawiona
sama sobie.



Niektorym z nich udato si¢ przedrze¢ do grupki probujacej opuscic¢ palisadg. Czesé jednak pozostata
na dziedzincu. Wraz z nimi sama auxillion Ingeboran. Naprzeciwko niej stangl Mojmir we wlasnej
osobie. Stoczyli zaciekty pojedynek. Ich starcie bylo dtugie i niesamowicie brutalne. Zaréwno palatyn
jak 1 auxillion nie oszczedzali si¢ i byli zdesperowani dorwaé przeciwnika. W koncu jednak, po
bohaterskiej walce, dzielna krasnoludka musiata ulec brutalnej sile zmutowanego czlowieka.
Otrzymata potezny cios, ktory strzaskat jej zebra. Nie byla w stanie juz si¢ podnies¢. Potezny kiscien
Mojmira urwal si¢ i pozostat juz w jej plecach.

Mojmir nie dobit jednak swojej ofiary. Oznajmil, iz: ,,0szczgdza ja przez wzglad na dawng przyjazn”.
Dopiero kilka dni po bitwie przypomniano sobie o tym fakcie... Oraz o tym, ze Ingeboran przywiozta
ze sobg z Pethabanu potgzne zapasy broni...

Teraz jednak, w ogniu walki, nikt nie zwrocit na to uwagi. Upadek przywoddcy wstrzasnat naszymi
wojskami. Obrona zrobita si¢ zupelie chaotyczna i rozpaczliwa. Po zmasakrowaniu Zotnierzy
walczgcych na placyku, pozostaly tylko dwa punkty oporu: karczma oraz niewielki odcinek palisady.
Zoknierze z palisady byli jednak w odwrocie — probowali ze wszystkich sit, lecz bez powodzenia,
przedrze¢ si¢ do karczmy.

W pewnym momencie uswiadomili$my sobie, ze nasze wysitki w celu przedostania si¢ do karczmy sa
bezcelowe. Z placyku przedarta si¢ do nas pewna dzielna fiordyjka, ktora oznajmita, iz nie damy rady
opusci¢ palisady i pozostaje nam jedynie bronic jej do ostatniej kropli krwi!

Tak wigc pozostaliSmy na palisadzie, bronigc si¢ przed coraz potezniejszymi atakami wroga. Po kilku
minutach straciliSmy ostatnich tarczownikow, a ja zuzylem prawie caly zapas swojej energii
magicznej. Wtedy podjeto decyzje o uzyciu ostatniej, rezerwowej broni: kwasu alchemika Reshiego.
Jakiez byto nasze zdumienie, gdy okazalo si¢, ze wylanie catego wiadra poteznego kwasu nie zrobito
na mutantach... zadnego wrazenia! Oblani wojowie Mojmira reagowali na stezony kwas jedynie
upiornym u§miechem i coraz potezniejszymi atakami!

W tym momencie palisada byla juz stracona. W kilku nastepnych sekundach Fiordyjka stracita reke, ja
otrzymatem potezne trafienie w miejsce, gdzie plecy tracg swa szlachetng nazwe, medyczka Aine
zostala trafiona w ramig¢... za$ pozostali albo rzucili si¢ z palisady, albo zgineli na miejscu. Caly
oddziat zostat zmasakrowany. Tylko nasza trojka ostata si¢, krytycznie ranna...

Gdy tak lezeliSmy na palisadzie, wykrwawiajac si¢ na $mier¢, jeden z zolierzy Mojmira podszedt do
nas. Dobijat rannych, uprzednio pytajac ich o nazwiska i pochodzenie, gdyz ,,lubit zna¢ tych, ktérym
zabiera zycie”. W koncu podszedt i do mnie. Juz czulem na gardle zimne ostrze stali... Wtem, nagle
wydarzyto si¢ co$ niespodziewanego...

Z karczmy — ostatniego punktu oporu — wyleciat kaptan Modwita zwany Ortanem.

A przynajmniej co$, co jeszcze kilka minut temu bylo Ortanem. Bowiem istota, ktora ujrzeliSmy:
wielka, potezna, otoczona ptomieniami i poruszajgca si¢ szybciej niz jakikolwiek $miertelnik, nie
mogta by¢ juz cztowiekiem. Jak si¢ pdzniej okazato, Ort, bedac cigzko rannym, odprawit w karczmie
(stuzacej w czasie bitwy jako lazaret) rytual, w ktorym oddal swoje zycie Modwitowi. Wowczas to,
boéstwo wstapito w jego cialo.

Jego niszczycielski atak przetamat linie wojsk Mojmira. Kolejni mutanci padali pod jego ostrzem. W
koncu przyszta kolej i na samego wodza. Ich walka byta niezwyklym widokiem. Obaj wojownicy
znacznie przewyzszali zdolnosci zwyktych $miertelnikow.



Jednakze ku naszemu zdumieniu, potbog jakim stat si¢ Ort ulegl! Po dtugim i brutalnym pojedynku
cialo w ktore wstgpito bostwo spopielito si¢ do konca. Resztki pytu po awatarze Modwita zostaly
wdeptane w ziemi¢. Mojmir pokonal same bostwo!

Wydawa¢ by si¢ moglo, ze sytuacja jest juz beznadziejna. Karczmy bronito juz tylko kilku ostatnich,
zrozpaczonych wojownikow. Wszedzie wokol walaty si¢ trupy. Za$§ na placu pozostato wcigz wielu
mutantéw, oraz sam Mojmir z sahdakiem.

W pewnym momencie jednak, zupelie niespodziewanie, pethabanski niedoszlty mah osunat si¢ na
ziemig¢. Cala moc nagle go opuscita!

To Hazim, podczas boskiego szalu Ortana, wykorzystal zamieszanie i wyprowadzit grupke
wojownikow poza fortalicje, by w gescie desperacji odszuka¢ rezerwuar mocy, o ktorym to wczesniej
mowitl sahdak. Jak si¢ okazalo, muszla otrzymana od syren stuzyla wiasnie do namierzania
rezerwuarOw mocy! Rzeczonym rezerwuarem okazata si¢ zniewolona Robotnica. Istota z obcego
wymiaru trzymana byla przez Amira w wig¢zieniu z magicznych kregoéow i stuzyla mu jako zrédlo
magicznej energii. W momencie gdy zostala uwolniona przez naszych wojownikow, z sahdaka i
Mojmira ulecialy wszelkie magiczne zdolnosci!

Weciaz jednak mieli na swych ustugach armi¢ mutantow, ktéra nie odpuszczata. Nimi Robotnica zajeta
si¢ osobiscie.

Straszliwa istota wkroczyta spokojnym krokiem na plac. Wrzeszczac przerazliwie zaczeta
masakrowa¢ wojow Mojmira. Jej glos byl zabdjczy — kazdy na ktérego skierowata swoj pisk, padat
sparalizowany. Mojmir, zauwazywszy co si¢ dzieje, nakazal calej swojej armii zaatakowacl ja.
Jednakze nawet najwicksze mutanty nie byly w stanie wytrzymaé glosu, ktory z siebie wydawata
uwolniona Poszukiwaczka. Sam Mojmir zatkal sobie uszy grudkami ziemi i rzucil si¢ na nig z
mieczem. Juz wydawaé by si¢ moglo, ze zdola ja zabié... jednakze ta w chwili konfrontacji z
palatynem okazata si¢ by¢ nieludzko zwinna! Usungta si¢ przed jego klingg i poderzngta gardio
wilasnymi pazurami!

Tak oto cata armia mutantow zostata rozbita przez tylko jedng pozaziemska istote. Potzywego sahdaka
Amira Robotnica wzigta za§ ze soba osobiscie. Nikt nie chcial zgadywaé, jak bedzie wygladata jej
zemsta na pethabanczyku.

Po oblezeniu fortalicja zostata niemal doszczetnie spustoszona. Co prawda brama i karczma ostaty si¢
niemal nienaruszone, lecz wickszo$¢ namiotéw i budynkéw gospodarczych strawit ogien. Palisada w
wielu punktach byta kompletnie zniszczona (a nawet pewnym miejscu rozpuscit ja kwas). Gtowny
plac zastany byl trupami, za§ we wszystkich alejkach walaly si¢ szczatki barykad.

Zgingto wielu dzielnych wojownikéw. Drugie tyle zostato trwale okaleczonych. Specjalny grobowiec
przygotowali§my Ortanowi, ktory tak bohatersko poswigcil si¢ w czarnej godzinie. Jednakze mimo
tych wszystkich strat, wygralismy!

OpatrzylisSmy rannych, pochowalismy poleglych i1 oczyscilisSmy teren fortalicji. Cigzko ranng
Ingeboran zaniesiono do lazaretu. Z noszy przebaczyta ona Imperium i przyjeta naszych oficjalnie w
szeregi XXII. Oczom zgromadzonych nie umknat tatuaz, jaki skrywata dotychczas na topatce. Byt to
symbol Trojramiennych — oddzialu w ktoérym stuzyt réwniez i Mojmir, Sulibor, Witalides i Dziebor...
Nikt jednak nie miat sity zadawaé zbednych pytan.



Kroétko po bitwie do fortalicji zapukat postaniec Dragana. Przynidst on radosng wie$¢ o zwycigstwie
wojsk kniazia pod Karantanig. Trwajgca niespelna dzien wojna domowa zakonczyla si¢ zwycigstwem
Dragana.

On sam, dowiedziawszy si¢ iz w naszym fortalicznym lazarecie przebywa Samboja wraz z jego
dzieckiem, postanowit przyby¢ tu, by na naszych oczach uczci¢ zaslubiny z kniahinia.

W fortalicji zawrzato. Czym predzej przygotowano wszystko pod uroczystos¢. Choc¢ cata okolica byta
spustoszona, a my zdziesigtkowani, postanowiliSmy dotozy¢ wszelkich staran, by jak najlepiej ugoscic
Dragana.

Kniaz przybyt wieczorem. Uroczystos¢ ze wzgledu na warunki fortalicji, byla raczej kameralna;

Najpierw odbyty si¢ zaslubiny. Kniaz Dragan, syn Niemira z Karanawic oraz kniahini Samboja, corka
Wienistawy z Bobrowicow, potaczyli w sobie dwa najpotezniejsze rody Terali. Nastgpnie Dragan
oficjalnie przyjal syna Samboi za swojego, zapewniajac sobie dziedzica mimo bezptodnosci.

Kolejng uroczystoscia bylo wreczenie bulawy wojewody. Arcykaptan Skogura, Racigniew,
odprawiwszy odpowiednie obrzadki, wreczyt ja Draganowi. Wowczas to doszto do niemalego
skandalu. Otrzymawszy bowiem juz butawe, Dragan zazadal od zgromadzonych zlozenia holdu (co
byto czgscig obrzadku). Czgs¢ moznych zazadala w tym momencie przysiggi od Dragana, iz ten da im
najwazniejsze urzedy w panstwie. Gdy 6w odmowit, ci odmowili oddania hotdu. Sytuacja stata si¢
napic¢ta. Musieli interweniowaé gwardziSci, ktoérzy wyprowadzili niepokornych kniaziéw poza
fortalicje.

Réwniez arcykaplan Racigniew odmoéwil zlozenia hotdu. Uzasadnit to tym, ze bedzie si¢ klaniat
,jedynie bogom”. Dragan i Samboja pozostali jednak niewzruszeni. Zazadali od kaptanéw hotdu, pod
grozbg wygania. Racigniew jednak nadal nie ustepowat.

W koncu Dragan nie wytrzymat... i powalit arcykaptana poteznym ciosem butawy! Tej samej, ktorg
dostownie par¢ chwil wezesniej od niego otrzymat! Wywolalo to glosne wiwaty Imperium, druidow i
znacznej czgsci teralskich wojow, oraz okrzyki oburzenia pozostatych obecnych kaptanow i
paladynow.

Racigniew wraz z Ursynem zostali wygnani. Za$ Dragan oznajmit, iz represje wobec kaptanéow nie
zostaja zniesione. Tak oto umowa, ktéorg Dragan zawarl z Imperium przed wiecem, zostata
dotrzymana.

Teraz, gdy polityki stato si¢ zado$¢, pozostato juz tylko ucztowaé! Biesiada byta wspaniata. Trwata do
samego ranka. Uczte u$wietnit wystep znanych na caly $wiat Spiewajtéw z Shamaroth. Piwo i miéd
lato si¢ strumieniami! Tury, zubry i dziki obracaly na roznach! Podawano najwykwintniejsze
smakotyki sprowadzone specjalnie na t¢ uroczystos$¢ z najdalszych zakatkow $wiata!

Na kréotko przed rozpoczeciem uczty Imperium podpisalo z Draganem jeszcze jeden pakt. Swiezo
mianowany wojewoda zgodzit si¢, by nasi agenci zaj¢li si¢ wychowaniem jego dziecka. Ja, wraz z
Leclerc’iem, Prim i Tuuli mieliSmy go uczy¢ réznych rodzajéw magii, zas Batiarus, Kalmar, Regins i
Tell réznych sztuk walki. MieliSmy jeszcze sprowadzi¢ innych ekspertow, z catego $wiata, by
przyszly Imperator nauczyt si¢ wszystkiego, co w przysztosci moze okaza¢ si¢ przydatne. Dobrze
zadbalismy o to, by wychowat si¢ tak, jak nalezy.



Srebrnohora, dwa dni po Wiecu

Nastepnego dnia obudzitem si¢ bardzo pdzno, nieprawdopodobnie skacowany, w objg¢ciach zupetnie
nieznanej mi, czerwonowlosej krasnoludki. Znajdowalem si¢ na wzgérzu, z ktorego rozposcierat si¢
widok na fortalicj¢. Nie budzac krasnoludki, przemknatem do swojego namiotu. Cala fortalicja powoli
budzita si¢ po biesiadzie...

Mo¢j namiot pozostal na szczescie w dobrym stanie. Przy 16zku odkrylem flakonik z dziwna mikstura.
Tekst na przypietej do flakonika kartce glosit:

,,Ow eliksir nazywa si¢ Epistemium. Dzieki informacjom od Witalidesa udato mi si¢ opracowaé jego
recepturg, za§ strzygownica znaleziona w kryjowce renegatéw okazata si¢ by¢ kluczowym
sktadnikiem. Jest to lekarstwo na panujaca tutaj zarazg. Wybacz, Ze si¢ nie pozegnalem — musialem
czym predzej ruszy¢ w $wiat, by sprowadzi¢ na te ziemie wigcej sktadnikow, na masowa produkcje.
Wypij, i powracaj do zdrowych!

Reshi”

Lekarstwo rzeczywiscie podziatato — juz kilka godzin po wypiciu zawartosci flakonika fioletowe
paznokcie znikly, a kaszel przeszedt!

Opusciwszy po cichu swoj namiot, zastalem Batiarusa zawzigcie dyskutujacego z magiem wody Erim.
Na moj widok Batiar przerwat dyskusj¢, podszedt do mnie i oznajmit, iz nasz oddziat musi
niezwlocznie rusza¢ do Karantani, wraz ze §witg Dragana i Samboi.

Nie zostato nam wiele czasu, jako ze §wiezo mianowany wojewoda juz siedzial na koniu. Pozegnatem
si¢ z calg fortalicja: calag XXII, wszystkimi teralami, magami, cywilami...

I ruszytem ku swej nowej przysztosci, u boku Dragana, pod komendg Imperium.

Tak wiec zakonczyla si¢ moja przygoda w fortalicji Srebnohora.

W przeciggu kilku dni w Terali pojawity si¢ lekarstwa Reshiego. Dzigki nim epidemia zakonczylta si¢
w przeciggu kilku nast¢gpnych tygodni. Zniesiono kwarantanne, a Terala rozpoczeta mobilizacje wojsk.
Juz w ciggu paru miesigcy miala rozpocza¢ si¢ otwarta wojna z Samnig. ..

XXII kohorta kondotierska burego tymenu udata si¢ na potudnie. Ksigzg Olaf rowniez szykowat
wojska do wojny na poludniu, przeciw Nowej Styrii.

Fortaliczne moczymordy: hobbit Kenny oraz Teral Sander Malet, wraz z kilkoma innymi
mieszkancami fortalicji, zorganizowali wyprawe do Velidy, gdzie mimo wielu ztych legend,
postanowili si¢ osiedlic. Ich ambicje si¢galy wysoko: ruszajagc w podroz do tej opuszczonej i
spustoszone] krainy méwili wrecz o wlasnym ksigstewku! (ktéore to mialoby rozwija¢ sie pod
protektoratem Matego Ofiru badz Itharos)

Krotkie dochodzenie przeprowadzone po zaslubinach ujawnito, iz za zakleciem rzuconym na dziecko
Samboi stata Zona zamordowanego maharadzy, ktéra od samego poczatku wspolpracowata z
Mojmirem. O ile list gonczy ogloszony w Terali zapewne nie mogt jej zaszkodzié, o tyle pot¢zna
obtawa zorganizowana przez Imperium (pragnacym wszak jak najlepszej wspotpracy z Draganem)
oraz Samboje¢ stata si¢ jej zguba...



Wojewoda Dragan nie zaprzestal represji wobec kaptandéw. Jego dwor szybko wypehili agenci
Imperium, ktorzy zajeli si¢ prowadzeniem administracji Terali oraz wychowywaniem jego dziecka.
Potencjalnego przysztego Imperatora.

Sam za$ zostalem Twoim oficjalnym nauczycielem. Dzigki wysokiej pozycji, ktorg zdobylem
niespodziewanie, niemal z dnia na dzien, na dworze w Karantanii mogtem nareszcie rozpocza¢ walke
o wyrownanie rachunkoéw z rektorem Podkoliesinem. Odzyskatem dobre imi¢, wptywy i dobytek.
Osiadtem. Wedrujacy po $wiecie mag-banita, agent Imperium, Owizor Rozenek stat si¢ kochajacym
Lwujkiem Oscypkiem” (cho¢ wciaz aktywnie dziatam w Imperium i nieraz otrzymuje rézne zadania,
roOwniez w terenie)

Za co z catego serca Ci dzigkuj¢, kochany Ziemowicie... Kochany Imperatorze.

Jednakze jakkolwiek wielkie rzeczy nie mialyby si¢ wydarzy¢ w przyszto$ci, nigdy nie zapomne tych
kilku dni w fortalicji Srebnohora, pod komenda auxillion Ingeboran. Nigdy nie zapomng tych, ktorzy
tam stuzyli. Ktorzy dziatali dla Imperium, ktorzy walczyli o Teralg, o chwale... a przede wszystkim o
tych, ktorzy bohatersko oddali swe zycie, walczac za sprawe, i za nas wszystkich!

SEAWA BOHATEROM TERALI!!!



CZESC 111

Pazdziernik 895 roku okazat si¢ by¢ zaskakujacym miesigcem. Wtedy to doszto do ponownego
spotkania niegdy$ walczacych ramie w rami¢ mieszkancéw fortalicji Srebrnohora.

A stato si¢ to za sprawg Aramediconu.

Ow tajemniczy naszyjnik owiany byt wieloma legendami. Wigkszo$¢ badan na jego temat dowiodta,
iz 0w przedmiot rzeczywiscie istnieje, znajduje si¢ gdzie§ ukryty we wschodniej Terali oraz posiada
zdolno$¢ wzmacniania, badz niszczenia wigzi magicznych.

Jak to si¢ stato, iz 6w zaginiony magiczny artefakt zostalt namierzony wtasnie wtedy...? Do dzi§ nie
do konca wiadomo. Pewnym jest, iz w pierwszych dniach wrzesnia 895 roku niewielka grupka
chtopow z okolic Pohrynia udata si¢ na polowanie w glab okolicznych laséw. Uganiajac si¢ za jakims
tosiem, jeleniem, faunem, czy bogowie wiedzg czym, trafili przypadkiem na polang, na ktorej
zastali... Cos.

Owo ,,c08”, przedstawito im si¢ jako ,straznik Aramediconu”. Oczywiscie styszac od niego
sakramentalne ,nie przejdziecie!” chtopi czym pregdzej zawrodcili. Gdy juz, po iscie imponujacym
biegu, powrocili do swej wioski, zanim jeszcze rozeszli si¢ do swych doméw, przysiegli sobie
nawzajem, iz zaden z nich nie pisnie o leSnym odkryciu ani stowa, nawet swoim najblizszym.

Oczywiscie, jak to zawsze bywa w takich przypadkach, juz w ciagu kilku tygodni o odkryciu
potozenia Aramediconu wiedziaty wywiady wszystkich okolicznych mocarstw.

Jako pierwsi o wszystkim dowiedzieli si¢ Wergundowie.

W owym czasie wszystkie wergundzkiej oddziaty wycofujace si¢ z Terali zmierzaty w kierunku
twierdzy Merrinhold, potoZonej na jednej z przeteczy w gérach Maegros. To do jej komendanta dotart
pierwszy meldunek o ,.dziwnych plotkach, krazacych wsréd pohrynskich chlopow”. Przezorny
komendant, odczytawszy wiadomos$c¢, podjat decyzje o przestaniu jej wyzszym instancjom. Opisany w
meldunku artefakt z pewnoscig bylby przydatny w nadciagajacej wojnie ze Styrig. Sam za$, pragnac
jak najszybciej zabezpieczy¢ okolice potencjalnego miejsca ukrycia artefaktu, rozkazal dwoém
oddziatom uda¢ si¢ w tamten rejon.

Firhorn byl niewielkg grupka wysoce wyspecjalizowanych agentow. Mial on za zadanie
przeprowadzi¢ wywiad i zebra¢ mozliwie jak najwigcej informacji. Teren za$ miala zabezpieczyc¢,
zmierzajaca jeszcze ku twierdzy, XXII kohorta kondotierska burego tymenu.

Oddziat auxillion Ingeboran, cho¢ potgznie przetrzebiony po niedawnej rebelii palatyna Mojmira,
wykonat rozkaz i powrdcit na ledwo co opuszczong fortalicje w Srebrnohorze.

Ale nie w komplecie...

W momencie ogloszenia rozkazu, z oddzialu uciekta $wiezo mianowana naczelna medyczka. Aine, ta
sama, ktora niespetna dwa miesigce wczesniej prowadzita zarazonych mieszkancoéw fortalicji do
Witalidesa i ktoéra omal nie zgingta podczas obrony palisady! Pognala ona galopem do dowodztwa
Styryjskiego wywiadu, uprzednio kradngc Ingeboran wszystkie dokumenty i rozkazy (a nawet klucz
do wergundzkich szyfrow!), ktére posiadata XXII.



W wyniku tej dywersji przez kilka nastgpnych dni kohorta kondotierska musiala na wiasng reke
rozszyfrowywac rozkazy, otrzymywane od komendanta Merrinhold... a p6zniej nawet od samego
ksigcia-protektora Olafa!

Dzicki doskonale przeprowadzonej akcji szpiegowskiej Aine, wywiad Nowej Styrii btyskawicznie
dowiedzial si¢ wszystkiego na temat Aramediconu. Do Terali wystany zostal elitarny oddziat
szpiegow, pod dowodztwem ulundo zwanego Tahatem.

Otrzymawszy meldunki z Merrinhold oraz dowiedziawszy si¢ o ruchach Styryjczykdéw, Olaf nakazat
ponadto niezwlocznie wysta¢ do wschodniej Terali swdj elitarny oddziat paladynow Modwita. Akillos
— bo tak zwat si¢ 6w oddzial — dowodzony byl przez fanatycznego paladyna zwanego Godrykiem.
Cho¢ Akillos znane byto przede wszystkim jako oddziat do szybkich i brutalnych akcji desantowych,
tym razem otrzymato wyrazne rozkazy pozostania dyskretnym oraz niewykrytym...

Niezaleznie od ktoéregokolwiek wywiadu, o Aramediconie dowiedziala si¢ rowniez Samboja. Zona
wojewody Dragana miala bardzo istotny powdd, by zdoby¢ Aramedicon: jej dziecko bylo
kontrolowane magicznie przez pethabanska maharani¢. Artefakt bylby w stanie uwolni¢ jej
malutkiego Ziemowita spod wptywu zaklecia. Zatem Samboja, wbrew woli mg¢za, zebrata pod sobg
grupke najwierniejszych kniazidow i witezidow, a nastegpnie, korzystajac z zamieszania zwigzanego z
szykowang przez m¢za wyprawag na Samni¢, wyruszyla w strong Pohrynia. Dotarla na miejsce
niemalze réwnolegle z XXII kohorta.

Cho¢ przygotowania do wyjazdu Samboi odbywaty si¢ w zupelnej tajemnicy, nie umkngly one
czujnym oczom Symeona oraz Eriego. Ci zastuzeni oraz wielce zaprzyjaznieni ze soba magowie
momentalnie pobiegli do swoich poteznych mecenaséw z donosem.

Symeon skontaktowal si¢ z samg maharanig. Dokladnie t3, ktora dwa miesigce wczesniej spetata
dziecko Samboi magicznymi wigzami! Jak si¢ okazato, cho¢ odprawita ona potezny rytuat, nie
potrafita osiaggna¢ peti kontroli nad dzieckiem. Do pelni szczgsécia potrzebowala wilasnie jakiego$
wzmocnienia wi¢zi. Wzmocnienia, ktére mégtby zapewnié Aramedicon...

Eri przestat za§ wiadomos¢ o artefakcie Radzie Castorow. Dowodztwu Imperium zalezalo na jak
najszybszym zdobyciu Aramediconu, w celu uwolnienia syna Samboi spod wplywu maharani.
Dziecko to mialo bowiem by¢, wedlug wielu przepowiedni, potencjalnym Imperatorem -—
poszukiwanym przez Imperium ,,pogromcg bogow”.

Otrzymawszy meldunek Eriego, Castorzy postanowili zleci¢ zadanie odnalezienia Aramediconu
jednemu z najbardziej do§wiadczonych agentoéw organizacji. Teralski kniaz zagrodowy Izbor byt
jednym z agentow Imperium infiltrujacych dwor wojewody Dragana. Formujgc oddziat
poszukiwawczy, zwrocit si¢ do przebywajacych w Karantanii agentow, ktorzy niegdys dzialali juz w
tamtym terenie: do grupy dywersyjnej Batiarusa Astoriiego.

Oddziat Imperium, ktory wyruszyt z grodu Karanawicéw sktadat si¢ wiec z mych przyjaciol. Na czele
stal co prawda przybyly z zewnatrz Izbor, lecz jego osobistym zastepca i doradcg mianowany zostat
Batiar. Zaraz po nim najwigksze kompetencje posiadat moj dawny mentor, mag Leclerc. Poza nimi w
oddziale znalezli si¢ rowniez druidka Prim oraz poszukiwacz skarbow Tell. Nowg twarzg w oddziale
byta za$ Styszaca Skale Adrilen Kaivanto, zwana przez przyjaciot Ril. Byta to krasnoludzka najemna
magiczka, ktora poznalem podczas zaslubin Dragana z Samboja, i ktorg wprowadzitem w szeregi
Imperium kilka tygodni potem.



Co cieckawe, wyruszajacy oddzial Imperium otrzymat blogostawienstwo oraz wszelkie przydatne
papiery, glejty i nakazy od samego wojewody Dragana! Przywddca zjednoczonych wojsk Teralskich,
od czasow rebelii Mojmira, pozostawal wiemnym sprzymierzencem Imperium. I sam rowniez
dowiedzial si¢ od Castorow o artefakcie. Zatem Imperiali§ci, wyruszajagc na wyprawe, posiadali
rowniez oficjalne rozkazy od wojewody... bedace doktadna kopia rozkazoéw Castorow.

Przyjety niedawno do naszej organizacji mag wody Eri wyruszyl za$ nie z resztg oddziatu, lecz wraz z
Symeonem, ktory to odpowiedzial na wezwanie maharani.

Ja sam pozostalem na dworze w Karantanii — wraz z Tuuli, Kalmarem, Reginsem i Dottir
zajmowaliSmy si¢ opieka nad Ziemowitem. Zarowno z rozkazu Dragana jak i Castorow, mieliSmy
dba¢ o wychowanie oraz wyksztatcenie dziecka.

Tak wigc na poszukiwania Aramediconu wyruszyto tacznie siedrem grup:

Zawrocona z drogi ku Merrinhold XXII kohorta kondotierska Burego Tymenu pod komendg auxillion
Ingeboran z Pioc Ark'hant. Miala ona za zadanie zabezpieczy¢ okolice i odwiez¢ Aramedicon
komendantowi posterunku w Merrinhold.

Malutka grupka wergundzkich szpiegoéw ,,Firhorn” rowniez przybyta na miejsce, lecz ograniczata si¢
do zdobywania informacji.

Elitarny oddziat paladynow ,,Akillos” rowniez poszukiwal Aramediconu na rzecz Wergundii, jednakze
w przeciwienstwie do XXII miat rozkaz dostarczy¢ go osobiscie ksigciu Olafowi. Zas w przypadku
niepowodzenia misji, oddzial miat za$§ zabi¢ kontrolowanego przez artefakt, malutkiego Ziemowita.
Dowodzacy oddziatem Godryk nakazal swoim ludziom dziata¢ potajemnie.

Oddziat Styryjskich szpiegow pod komenda Tahata pragnat za$ przekaza¢ Aramedicon ksigciu
Sephresowi. W jego r¢kach ow artefakt mogtby zapewnic Styrii olbrzymia przewage w nadciagajacej
wojnie z Wergundig. ..

Maharani, zebrawszy zaufanych magéw, rowniez ruszyta na poszukiwania Aramediconu. By moc
bezpiecznie dziata¢ na terenie Terali, pozostawata incognito, przebrana za poszukujaca pozostatosci
po Mojmirze demonolozke... Aramediconu potrzebowata za$, by mdc przejaé catkowita kontrole nad
raczkujgcym Imperatorkiem.

Najwieckszym zagrozeniem dla maharani byla Samboja. Wraz z grupka najbardziej oddanych terali
wyruszyta zdoby¢ Aramedicon, by uwolni¢ swego syna spod jej klatwy.

Ostatnig grupg poszukujgcg Aramediconu byl oddzial Imperiuim pod wodzg Izbora. Podobnie jak
Samboja, Imperialisci pragneli uzy¢ artefaktu do uwolnienia Ziemowita spod klatwy maharani.
Jednakze w przeciwienstwie do niej, zamierzali oni pdzniej zachowa¢ Aramedicon, by modc
wykorzystywac go dla wlasnych celow...

Jako Ze ja sam podczas poszukiwan Aramediconu upijalem si¢ na dworze w Karantanii, znam jedynie
ogo6lny zarys wydarzen, ktore mialy woéwczas miejsce.



W momencie gdy wszystkie grupy dotarly (niemal jednoczes$nie) w okolice Pohrynia, wydarzyto si¢
co$ nieoczekiwanego... Przyzwany ongi$ przez Dziebora demon Grimm powrdcit do naszego $wiata,
sprawiajac przy okazji, ze wszystkie istoty w okolicy trafily do swego rodzaju ,rownoleglego
wymiaru”!

Cigzko wytlumaczy¢ laikom nieobeznanym w kwestiach magicznych, jak wiasciwie to dziala...
Maksymalnie upraszczajac, mozna przyjac, iz wszyscy poszukiwacze Aramediconu trafili do swiata,
ktory jest niemalze idealnym odzwierciedleniem naszego: wszelkie gory, rzeki, miasta znajdowaty si¢
tam gdzie trzeba. Jednakze wszystko wygladato i zachowywalo si¢ odrobing inaczej. Drzewa
poruszaly si¢, jakby targane huraganowym wiatrem, magia zawodzita, za§ w okolicy roito si¢ od
dziwacznych stworow. Owe stwory mozna (réwniez przyjmujac duze uproszczenie) uznac za wytwory
wyobrazni Grimma, ktore w owym swiecie przyjely fizyczne formy.

Kazda kolejna podrozujaca po $wiecie Grimma grupa trafiata na owe dziwaczne stwory. Za$§ kazda
kolejna napotkana istota stopniowo dawata do zrozumienia kazdej z grup, iz znajduja si¢ w
rownoleglym §wiecie.

Wedrujacy spokojnie Imperialisci zostali napadnieci nieoczekiwanie przez niejakiego Stasia. Ow
groteskowy stwor o niewyobrazalnie dtugich paznokciach omal nie doprowadzit do zawatu Izbora! Na
szczgscie szybko zostal pokonany. Po poskromieniu Sta$ oddat oddziatlowi Izbora... fragment rozbitej
filizanki. Nikt nie miat pojecia, do czego by to mialo stuzy¢.

Zdumienie Imperium urosto jeszcze bardziej, gdy krétko potem na swej drodze spotkali grupke
magow eskortujacych demonolozke. Na szczescie, przez wzglad na swa profesje, byli oni o wiele
lepiej zorientowani w sytuacji w ktorej si¢ znaleZli... I posiadali inny fragment rozbitej filizanki. ..

Tymczasem XXII spotkata na swej drodze... Styryjczykow. Ku wielkiemu zdumieniu Ingeboran,
studzy Tavar na widok kohorty kondotierskiej poupadali na kolana i zaczeli prosi¢ o pomoc w
powrocie do domu! Przez wzglad na okolicznosci oraz namowy medyczki Powoj (od czasu dezercji
Aine bedacej naczelng medyczka kohorty) auxillion postanowita nawigzaé z nimi wspolprace.
Notabene Styryjczycy skutecznie wmowili oddziatowi Ingeboran, iz przybyli tutaj za sprawa portalu
sahdaka... krasnoludzka wojowniczka bardzo szybko uwierzyla w te bajke.

Potgczone grupy XXII oraz Styrii musiaty si¢ upora¢ z tajemniczym krawcem, ktory koniecznie chciat
poobcinac palce magowi ognia Divakarowi, ale ostatecznie zostat przekupiony za pomocg kabanosow,
oraz z przerazajacg dziewczynka, poszukujgca swych urwanych raczek... Oba demony w podzigce
oddaly obu grupom... elementy rozbitej filizanki.

Natomiast Akillos natknat si¢ na grupe Samboi. Ci rdwniez spotkali na swej drodze dwa dziwaczne
stworzenia, mienigce si¢ ,,T¢pym Czlowiekiem” oraz ,,Ztym Cztowiekiem”. I obie grupy otrzymaty od
obu potwordw po elemencie strzaskane;j filizanki.

Praktycznie cale popotudnie wszystkie grupy btadzity po lesie, natykajac si¢ na dziwaczne istoty
$wiata Grimma oraz zbierajac elementy dziwnej, potrzaskanej filizanki.

Ow $wiat byt rownolegly do naszego, co oznaczalo, iz wszystkie obiekty geograficzne znajdowaty sic
mniej-wigeej tam, gdzie powinny. Zatem wraz z nadchodzacg nocg kazda kolejna grupa zdecydowata
si¢ uda¢ do lezgcej nieopodal fortalicji Srebrnohora. Zwlaszcza ze lokalne stwory ostrzegaty, o
niebezpieczenstwach nocy...



Mimo atakoéw coraz straszliwszych istot, zwanych dybukami, wszyscy zdotali w koncu dotrze¢ do
zbawiennej palisady. Pierwsi na miejsce dotarli Terale Samboi oraz udajgcy zupelnie zwyczajnych
kaptanow oddziat Akillos. Kolejni za$ przyszli Styryjczycy, prowadzeni przez XXII.

Dhugo trwaly powitania i usciski — wszak Terale i najemnicy Ingeboran jeszcze kilka miesigcy
wczesniej walczyli rami¢ w rami¢ przeciw mutantom Mojmira!

Przyjacielskie rozmowy przy kuflach fortalicznej karczmy przerwaty w pewnym momencie dzikie
wrzaski Terala zwanego Mirkiem. Jak si¢ okazalo, fortalicj¢ zaczety napadac juz nie tylko cielesne
dybuki, ale tez niematerialne widma. Owe upiory bez problemu przenikaty palisade. Probowatly one
przekaza¢ jaka$ dziwng wiadomo$¢, jednakze nikt nie byt w stanie ich zrozumie¢. Cata fortalicja
przygladata si¢ dziwacznym go$ciom z wejscia do karczmy, podczas gdy przerazony Mirko biegat po
palisadzie i wrzeszczat ze strachu. W koncu gdy nie wytrzymal napigcia i zemdlat, kaptani Akillosa
podjeli jakie$ dziatania. Nie przejmujac si¢ faktem, iz duchy probowaty przekazaé jakas wiadomos¢,
poszczuli je egzorcyzmami. Wyjac bolesnie, widma zmuszone zostaty do ucieczki.

A gdy tylko si¢ ulotnity, do fortalicji dotarty ostatnie dwie grupy: Imperium oraz magowie. Doszli na
miejsce tak pozno, gdyz Izbor pomylit odrobinkg dorgi...

Po wylewnych powitaniach, rozpoczeto narady. Kazda grupa miata niepelne informacje co do sytuacji,
ktore jednak zestawione ze soba, dawaty juz petny obraz sytuacji.

Jak si¢ okazato, kazda z grup posiadata czgs¢ sktadnikow niezbednych do rytuatu wyjscia ze §wiata
Grimma. Co ciekawe, owe sktadniki byly wilasnie elementami rozbitej filizanki! Szczesliwie dla
wszystkich, udato si¢ skompletowaé calg filizanke. Magowie szybko w oparciu o stowa napotykanych
istot, opracowali rytual, ktory pozwolitby wszystkim zgromadzonym uciec z tego wymiaru.
Przeprowadzenie go zaplanowano na samo poludnie nastepnego dnia.

O ile az do momentu wydostania si¢ ze $wiata Grimma konieczna byla wspotpraca wszystkich grup, o
tyle po trafieniu do prawdziwego $wiata, kazda byla juz zdana tylko na siebie. Wszyscy przebywajacy
w fortalicji byli tego §wiadomi. Wigc calg noc spedzono na spiskach i intrygach...

Oczywiscie zadna z grup nie afiszowala si¢ faktem poszukiwania Aramediconu. Maharani udawata
eskortowang przez magoéw demonolozke, polujagcg na mutanty Mojmira. Styryjczycy udawali
zagubionych chtopow. XXII oraz Terale mieli do$¢ oczywista przykrywke opiekowania si¢
Srebrnohorg (cho¢ Samboja nie ukrywata przed nikim faktu poszukiwania artefaktu). Natomiast
Imperium i kaptani otwarcie oglosili, ze na siebie nawzajem poluja... ale przez wzglad na
okolicznos$ci, majg tymczasowe zawieszenie broni.

Jednoczesnie kazda grupa stusznie podejrzewala, Zze pozostate ukrywaja swoje prawdziwe zamiary.
Najwiccej podejrzen wzbudzal Akillos. Ow oddziat paladynéw nie byt przygotowany do akcji
wywiadowczych, wigc juz po bardzo krotkim czasie wszyscy byli niemal pewni, iz pod ich habitami
kryje si¢ jaka$ tajna misja... Wszyscy byli przekonani, ze to Godryk, jest agentem Styrii, a nie sami
Styryjczycy!

Co cieckawe, 0w paladyn Modwita nie podjat wspolpracy ze swojg (zdawaé by si¢ moglo) naturalng
sojuszniczka, jaka byta Ingeboran. Nawet przed nig starat si¢ zachowaé przykrywke. A czynit tak z
trzech powodow; Przede wszystkim za wszelka cen¢ pragnat zgodnie z rozkazem pozostaé w
konspiracji. Po drugie, posiadal doniesienia, iz wierno$¢ komendanta Merrinhold (pod ktérym wszak
stuzyta Ingeboran) wobec ksigcia Olafa byta wielce watpliwa. A po trzecie, nigdy nie wiadomo bytlo,
czy w XXII nie dziatat jaki$ szpieg...



Sama Ingeboran nicufnie odnosita si¢ nie tylko do Godryka, ale tez do Imperium, ktoére rzekomo
poszukiwato kaptanéw podburzajacych lud przeciw Draganowi. Agenci Izbora posiadali co prawda
oficjalne papiery od samego wojewody, jednakze nikt w pelni im nie ufat. Ingeboran nakazata swojej
medyczce Powdj wybadac ich prawdziwe intencje. Jak si¢ bowiem okazato, Powo6j oraz Ril znaty si¢
juz wezesniej i byly przyjaciotkami... Niestety pani auxillion nie mogta wiedzie¢, ze Powoj byla juz
szpiegiem innej grupy — Styryjczykow (trzeba przyznaé, iz XXII nie miata szczgscia do swoich
naczelnych medyczek... jak dotad absolutnie kazda okazywata si¢ by¢ styryjskim szpiegiem!).

Powoj meldowata wigc doktadnie styryjskim agentom zar6wno poczynania Ingeboran jak i Imperium.
Przekazata nawet Tahatowi doktadne kopie wszystkich dokumentéw Ingeboran! Dzi¢ki nim styryjscy
agenci dowiedzieli si¢ o obecnosci Firhornu (cho¢ nie byli pewni co do jego celow — Tahat byt
przekonany, ze jest to oddzial Styryjski) oraz o prawdziwych celach XXII kohorty.

Samo Imperium réwniez miato na swych ustugach szpiega. Mag wody Eri przy pierwszej sposobnos$ci
zdradzit swoim ludziom, iz demonolozka z ktora podrozuje jest w rzeczywistosci poszukiwang
zarowno przez Samboj¢ jak i Imperium maharanig.

Pierwszy przeciek pociagnal za soba nastepne. Szpiegujagcy magoéw Eri wydat Imperium tozsamosé
maharani. Za$ jaki$§ czas pozniej szpiegujaca Imperium Powoj doniosta o tym zaréwno Ingeboran jak i
Styryjczykom.

Terale réwniez nie préznowali. Samboja, zagorzata przeciwniczka Imperium lecz zarazem wierna
zona skrajnie pro-Imperialnego Dragana, postanowila donie$¢ kaptanom Akillosa o tozsamosci i
celach oddziatu Izbora. Godryk jednak nie przejal si¢ zanadto ta sprawa. Mial na glowie wazniejsze
sprawy. Ponadto nie chciat zadziera¢ z ludzmi dziatajgcymi na zlecenie samego wojewody!

W calej tej szpiegowskiej grze niebagatelne znaczenie miata sama Samboja. Wszak kazda grupa
pragneta mie¢ za sobg wsparcie jej terali, bedacych najznaczniejszg sitg w fortalicji.

Imperium jako pierwsze postarato si¢ o przychylno$¢ zony Dragana. Pokazawszy jej papiery oraz
pieczecie od jej meza, Imperialisci od razu zapewnili sobie jej (niechgtne, ale jednak) wparcie.

Jednakze o wzgledy jej ludzi zabiegata rowniez Ingeboran. Zdobycie wsparcia Samboi byto wielkim
logistycznym wyzwaniem. Wszak matka, ktora boi si¢ o dziecko, jest osobg catkowicie nieprzekupna i
nieprzekonywalng! Auxillion postanowita wigc przekabaci¢ jej druzyng. Zaczgta wmawiaé stuzacym
jej kniaziom i witeziom, iz maharani szantazuje Samboje, aby ta oddata wiasnie jej artefakt... pod
grozba zabicia jej dziecka.

Ponadto XXII blyskawicznie przygotowata sfatlszowane rozkazy z podpisem Dragana. Sprezentowano
je wszystkim teralom ktamiac, iz to wlasnie wojewoda kazat wydoby¢ Aramedicon kohorcie, za$
Samboja dziatata wbrew woli m¢za.

Udato si¢ to o tyle, iz wérdd terali zapanowal zamet i Samboja musiata zareagowac. Zrobila to
zupelnie inaczej niz kaptan Modwita: wytozyta karty na stét. Wytlumaczyta wszystkim, iz potrzebuje
Aramediconu by znie$¢ klatwe ciazaca na jej dziecku.

Wraz z wyjasnieniem calej sytuacji, intryga auxillion wyszta na jaw. Napigcie na linii Samboja-
Ingeboran zaczeto rosnac... I zapewne cata kohorta kondotierska zostalaby wygnana z fortalicji na
pastw¢ dybukéw i widm, gdyby nie fakt, iz wlasnie wtedy padl donos Powoj na temat obecnosSci
maharani w obozie.



To byt prawdziwy as w rekawie dla auxillion! Zaproponowata ona Samboi, iz da jej maharani¢ na tacy
z kokardka, w zamian za pomoc w zdobyciu (niepotrzebnego juz dla pani terali) Aramediconu.

Tak wigc terale Samboi mieli o $wicie zawarte przymierze tak z Imperium, jak i z XXII. Tymczasem
Styryjski wywiad wiedziat o wszystkim, lecz nie podejmowatl zadnych dziatan, za$ kaptanom nikt nie
ufal. Natomiast grupa maharani (nie liczgc Eriego) pozostawala zupetnie nie§wiadoma nadciagajacej
zaglady. Jedyny powad, dla ktorego magowie nie zostali wybici jeszcze przed Switem byt taki, iz
jedynie z ich pomocg mozliwa byta ucieczka ze $wiata Grimma. Oraz poniewaz Ingeboran pragneta
mimo wszystko zachowa¢ atut, jakim byla tozsamo$¢ maharani, w tajemnicy przed Samboja az do
ostatniej chwili...

O s$wicie wszyscy rozpoczeli przygotowania do podrozy w strone dawnej $wiatyni Morta, gdzie
wedtug stow napotkanych istot (popartych pdzniejszymi wyliczeniami magoéw) nalezato odprawié
rytuat przejscia z powrotem do naszego $wiata. Istote artefaktu potwierdzito jeszcze badanie ,,woda
Wessiego” — eliksirem, wyjawiajacym prawd¢ na temat natury réoznych przedmiotow.

Przed wyjsciem do fortalicji zapukat pochodzacy z Samni goniec, ktory rowniez zostat przypadkiem
,ztapany” do $wiata Grimma. Nie chcial on zdradzi¢ swojej tozsamosci ani celu podrozy. Co
oczywiscie zaalarmowalo calg fortalicje. Wszyscy zaczgli probowac wyciagnac, jakiz to byt kierunek
podrozy owego zagubionego gonca. Niektdrzy wyciggali te informacje nawet dostownie. ..

Leclerc podjat probe wyciagnigcia z torby gonca przetrzymywanych w niej listow za pomocg
lewitacji. Nie na wiele si¢ to zdato, gdyz goniec wyczul ruch papieréw i zaatakowat starego maga.

Na szcze$cie sytuacja zostata szybko zatagodzona i juz po paru chwilach udobruchany goniec pit
razem z Teralem Gniewomirem... by po oproznieniu kufla utraci¢ przytomno$¢. Wtedy w koncu
wszystkie grupy mogly przejrze¢ dokumenty gonca.

Jak si¢ okazato, byt on wystannikiem Ligii Kupieckiej, zbierajacym jakie$ tajemnicze ,,mineraly”...
Czy chodzito o Proszek z Pethabanu? Zapewne... Krotko po przekopiowaniu przez Terali oraz
Symeona listow gonca, 6w si¢ obudzit 1 opuscit czym predzej fortalicje.

Przed samym wyjsciem fortalicja miala jeszcze jednego gonca, na widok ktorego wszystkim opadly
szczeki... Nikt nie mogt uwierzy¢, gdy pod bramg zjawit si¢ sam wojewoda Dragan!

Sama obecnos¢ kniazia to jeszcze picu$ w poréwnaniu z jego reakcjami na widok Imperialistow,
Samboi czy Ingeboran! Wojewoda nie rozpoznat ani sprzymierzonych agentéw, ani wlasnej zony, ani
bohaterskiej auxillion! Dziwna byla réwniez jego reakcja na mianowanie go wojewodg oraz na pytania
skad si¢ tu znalazt. Sam zresztg wygladat dziwnie... jakby mtodzie;...

W koncu po kilku minutach wywiadu poszukiwacze Aramediconu zrozumieli, Zze maja do czynienia
nie z prawdziwym wojewoda, lecz z projekcja jego o dziesie¢ lat mlodszego obrazu, wytworzonego
przez ten §wiat.

Tak wiec mozna juz bylo na spokojnie wyruszy¢ na rytuat... Z powodu dziwnych gosci, nie zostato
juz wiele czasu — wszyscy pobiegli na miejsce zwawym truchtem.

Grimm nie chcial wypusci¢ swoich zdobyczy. Poszukiwacze Aramediconu musieli przedzieraé si¢
przez cate zastgpy dybukow i innych dziwacznych stworow. Nawet gdy wszyscy byli juz na miejscu
rytuatu, ataki nie ustawaty. W pewnym momencie nawet sam demon ukazat si¢ na drodze do $wigtyni!



Na szczeécie magowie spisali si¢ znakomicie. Odprawili wszelkie rytuaty z niesamowitg szybkoscig i
precyzja. Za$ dzigki bohaterskiej walce ,,niemagicznych”, zadna wroga istota nie zaklocita zmudnego
procesu...

W koncu, dokladnie w samo potudnie, bariera pekta. W jednej sekundzie wszystkie upiory §wiata
Grimma ulotnity si¢. Na miejscu rytuatu zapanowala cisza...

...a gdy tylko upewniono si¢, iz wszyscy powrdcili do realnego $wiata, rozpetat si¢ chaos.

Utamek sekundy po tym, jak magowie potwierdzili, iz wszyscy znajduja si¢ zndw w naszym $swiecie,
Ingeboran wydata swoim ludziom rozkaz do ataku. Dmuchn¢ta Symeonowi w twarz usypiajagcym
proszkiem przygotowanym przez Powdj, unieszkodliwiajagc go na miejscu. Reszta jej zotierzy rzucita
si¢ na pozostalych magdéw. Maharani prébowata uciec. I udatoby si¢ jej to, gdyby nie Samboja.
Wiedziona intuicja, rzucita si¢ ona na pethabanke z dobytym sztyletem.

Podczas gdy Terale i Wergundzcy najemnicy atakowali magdéw, Styryjczycy oraz Imperiali$ci,
postanowili wzia¢ nogi za pas. Spodziewali si¢ ataku na magow, lecz nikt nie przewidzial szybkosci i
brutalno$ci XXII. Zaraz potem w $lad za uciekinierami pognat Akillos. Wszak paladyni nie byli
zainteresowani sprawa maharani w takim stopniu, jak odnalezieniem artefaktu.

W przeciagu kilku sekund po powrocie do naszego $wiata wszyscy magowie lezeli juz spetani przez
XXII. Samboja, w dzikim szale zadawszy przeszto trzydziesci ciosow, ostatecznie uznala, iz
zniewalajgca jej dziecko maharani jest martwa. Tymczasem Styryjczycy i kaptani pedzili na ztamanie
karku w strong Zywiaty — polanie, na ktorej rzekomo znajdowat sie¢ Aramedicon.

W przeciwienstwie do nich, Imperium zdecydowato si¢ dziata¢ ostroznie. Uratowawszy Eriego z rak
Ingeboran, ruszyli nie prosto na Zywiate, lecz przez Pohryn. Zalezalo im na zmyleniu ewentualnego
poscigu, a ponadto pragneli doktadniej zaplanowac kolejny ruch...

Tymczasem Akillos oraz agenci Tahata pedzili ile tylko sit w nogach ku Aramediconowi. Wergundzcy
paladyni w koncu mogli wykorzysta¢ przewage, jaka daly im lata rygorystycznych, §wigtynnych
szkolen. Dobiegli na miejsce jako pierwsi...

...1 niczym fala rozbili si¢ o Straznika artefaktu. Tajemnicza istota, ktorg kilka tygodni wczesniej
spotkali pohryfiscy chlopi rzeczywiscie istniata. I byta potezna.

Na nic zdala si¢ kaptanska magia, Straznika nie dato si¢ pokonaé. W krotkim czasie wszyscy paladyni
lezeli poobijani na $rodku drogi. Szczgsliwie dla nich, straznik nie przelewat krwi w ,.$wigtym
miejscu”, wigc ograniczal si¢ do rozbrajania i obijania.

I gdy wszyscy lezeli juz poobijani, na polang nadciagneli Styryjczycy. Na widok polegtych kaptanow
zdumieli si¢ niemato. Ich zdumienie urosto jeszcze bardziej w chwili, gdy ich oczom ukazaty si¢
obtoki fioletowego dymu, unoszace si¢ znad niedalekiego krzaka.

To oddziat Ingeboran, przekazawszy swych jencow Teralom, pognat w $lad za kaptanami w strong
Aramediconu. Zauwazywszy rozbitych paladynow oraz Styryjczykoéw stojacych w szyku bojowym,
wergundzcy najemnicy od razu uznali, iz doszto do ataku wojownikéw Tahata na kaptanow.

Fioletowy dym byt za$ wykorzystanym przez nich darem od oddziatu Firhorn. Ingeboran postuzyta si¢
nim, by nada¢ sygnal z prosba o pomoc przebywajacym w okolicy wergundzkim szpiegom.



Firhorn byt drugim oddzialem wystanym przez komendanta Merrinhold, ktéry mial przyby¢ do
fortalicji. Co prawda sktadal si¢ wylgcznie ze szpiegdw i1 nie mial znacznej sily bojowej, lecz
Ingeboran zalezalo na jakiejkolwiek przewadze liczebne;.

Nie mogta wiedzie¢, iz podczas gdy XXII przebywata w rownoleglym wymiarze, 6w oddziat wpadt w
nieliche tarapaty zwigzane z okolicznymi bandytami i falszywymi koordynatami od wtyczek
Imperium... Oddziat byt podziclony, a ta mizerna czg¢$¢, ktora zdotala dotrze¢ na miejsce, lezata juz
poobijana razem z paladynami Modwita.

Tak wiec XXII byta zdana na siebie, kaptani lezeli na $rodku drogi, Styryjczycy szykowali si¢ do
obrony przed napastnikiem zza krzakow, zas Imperium przygladato si¢ catej sytuacji zza jeszcze
innych krzakow.

Na szcze$cie dla auxillion oraz Tahata, calg sytuacje zatagodzil Godryk. Lezac ranny na $rodku drogi
wykrzyczat do niej, iz za zmasakrowaniem paladynow stali nie Styryjczycy, lecz Straznik. Ingeboran,
zrozumiawszy swoja pomyike, postanowita nie mieszac¢ si¢ w sprawy Styryjczykow i nakazata swoim
ludziom pozosta¢ za krzakami (wcigz bowiem miala nadzieje na przybycie Firhornu).

Styryjczycy nie wykazali si¢ w tym momencie zbyt trzezwym myS$leniem. Otrzymawszy od Ingeboran
obietnice pozostawienia ich w spokoju, ruszyli ochoczo na Straznika... by po niespelna minucie
podzieli¢ los kaptanow.

W chwili gdy ostatni Styryjczyk padt oghuszony (jak juz wspomniatem: na szczgscie dla nich Straznik
nie przelewal krwi w $wigtym miejscu i ograniczal si¢ do ogluszania), XXII w koncu zdecydowala si¢
wyj$¢ zza krzakéw. W tym samym momencie na miejsce dotarta w koncu grupa Terali. Byli oni
znacznie spowolnieni, gdyz tachali ze soba spgtanych magow.

Postanowiono przegrupowac si¢ i wspdlnie zaatakowaé Straznika. Wszyscy paladyni zostali w dosé
krotkim czasie postawieni na nogi. Styryjczykow za$ zwigzano i zostawiono razem z magami jako
jencéw. Ingeboran, za namowg Samboi, postanowila pozostawic¢ ich przy zyciu.

Wspolny atak trzech grup przyniost w koncu oczekiwany skutek. Potezny Straznik Aramediconu ulegt
pod wspotpracujacymi ostrzami Wergunddéw i Terali.

I znowu najwigksza inicjatywe w knuciu intryg wykazala XXII. Zaraz po pokonaniu Straznika, na
miejsce lezacego za nim dziwnego kamienia polozono cichaczem magiczny amulet. Byt to zwykty
runiczny wisiorek wysylajacy kule ognia, jednakze Samboja oraz Godryk dali si¢ zwiesé
zapewnieniom Ingeboran, iz to jest wlasnie poszukiwany Aramedicon. Postanowili przegrupowac sie,
podczas gdy kohorta kondotierska, zapewniwszy sobie spokoéj, ruszyta dalej, na spotkanie drugiego
Straznika.

Kolejny Straznik okazat sie by¢ dziwng, niema postacig. Ow mim zadawat XXII kolejne zagadki. ..
ktorych prosci najemnicy nie potrafili nijak rozwigzac!

Podczas gdy wojowie Ingeboran probowali upora¢ si¢ z zagadkami Mima, Imperium postanowito w
koncu podjaé inicjatywe.

Wywotali rumor w krzakach, ktory zwabit Terali oraz paladynéw w strone drugiego Straznika. Widok
XXII kohorty probujgcej uporaé si¢ z Mimem u$wiadomil Samboi oraz Godrykowi, iz Ingeboran
wcisneta im kit.



Wywotalo to nie lada zamieszanie. Kolejne klamstwo pani auxillion przelato czar¢ goryczy
dotychczas grzecznie wspotpracujgcej Samboi. Napigcie rosto. Juz wydawaé by si¢ moglo, ze Terale i
Wergundzi lada moment skocza sobie do gardet...

Jednakze w chwili, gdy ktotnia zaczynata osigga¢ swe apogeum, oczom wszystkich trzech grup ukazat
si¢ szokujacy widok... W miejscu, gdzie jeszcze chwile wezesniej siedzieli spetani Styryjczycy, stata
teraz wroga armia, w pelnej gotowosci bojowej!

To Imperium, korzystajac z chwili nieuwagi, podkradto si¢ do jencéw by uwolni¢ ich z wigzow. Akcja
uwalniania przebiegta blyskawicznie, jako ze bedaca wtyczka w XXII Powo) poprzecinata wczesniej
wigzy wszystkim Styryjczykom.

Magowie maharani oraz Styryjczycy Tahata powstali i chwycili za bron. Po czym rami¢ w ramie z
oddziatem Izbora, stan¢li naprzeciwko Wergundom.

To byta chwila, ktorej nikt nawet w naj$Smielszych snach by si¢ nie spodziewal! Magowie, pozbawieni
swojej przywodczyni oraz ponizeni przez XXII postanowili jak jeden maz wstapi¢ w szeregi
Imperium! Za$ Styryjczycy, z wdzigcznosci za uwolnienie, oglosili iz réwniez bgda walczy¢ rami¢ w
rami¢ z Imperialistami, jako sojusznicy!

Izbor i Tahat podali sobie dlonie. Antyteista i ulundo. Cztonek organizacji zwalczajacej bogdéw i agent
panstwa teokratycznego...

Wszystkie trzy polaczone grupy stancty naprzeciwko Wergundom. Mato tego — Samboja, wsciekta na
Ingeboran za kolejny fortel, lecz zarazem wdzigczna za jej pomoc w zabiciu maharani, zdecydowata
si¢ oglosi¢ neutralno$¢! Caly oddzial Terali zszedt z drogi, by modc biernie przygladac si¢
nadciggajacej bitwie. Owszem, dobyli oni mieczy, ale tylko po to, by zadna z walczacych stron nie
rzucita si¢ przypadkiem na nich.

Tak wiec karty si¢ odwrocity. Jeszcze kilka sekund wczesniej tryumfujace XXII oraz Akillos, znalazty
si¢ nagle w mniejszosci.

Potaczone sity imperialno-magiczno-styryjskie ruszyly na Wergundéw. Kaptani oraz magowie z XXII
1 Akillosa odpowiedzieli, zalewajac szarzujacego wroga potezng kanonadg zaklg¢.

W powietrzu rozlegt si¢ huk dziesigtek czarow, lecacych nieprzerwang falg w strong przeciwnika.
Kazde jedno z tych zaklg¢ bez problemu zmiotloby z ziemi caty zastep!

Ale tym razem na nic to si¢ nie zdato... Cala ta huczaca kanonada rozbila si¢ 0 magiczne amulety
chronigce przed magia, w ktore szczodrze zostali wyposazeni zardbwno agenci Styrii jak i Imperium
(notabene wigkszo$¢ amuletow Imperium byto dzietami hobbitki Prim).

Magiczny ostrzal ani troche nie spowolnit atakujacych. Szarza uderzyla z calg swojg mocg w szeregi
Wergundow. Ataki byly brutalne 1 bezwzgledne. XXII desperacko probowala zatrzymaé nacierajacego
przeciwnika. Tymczasem kaptani, uSwiadomiwszy sobie, ze niewiele zdziataja w walce z odpornym
na ich magie¢ przeciwnikiem, za wszelkg cen¢ probowali zdoby¢ od Mima Aramedicon.

Gdy obrona XXII zaczeta si¢ chwiac, jeden z paladynow z Akillosa postanowil powtorzy¢ stynny
wyczyn Ortana z rebelii Mojmira (tylko w tagodniejszej wersji, bo bez poswigcenia zycia), by dac
kaptanom wiecej czasu: odprawit pospieszny rytuatl, po ktorym Modwit zestal nan wielka moc.
Przeksztalciwszy si¢ na krotki czas w potgzng, niepokonang postaé, ruszyl z rykiem na szeregi
wroga. ..



...by zosta¢ chwilg potem zatrzymanym przez Adrilen. Sprytna krasnoludzka magiczka za pomoca
banalnie prostego zaklecia wyczarowata gleboka dziure w ziemi... w ktorg wpadt potezny paladyn
Modwita! A gdy po kilku minutach 6w kaptan zdotat si¢ w koncu wygrzeba¢, byt juz z powrotem
zwyklym cztowieczkiem, skrajnie wyczerpanym po poteznym opetaniu!

Wraz ze zmarnowanym pos$wigceniem, zatamalta si¢ tez obrona XXII. Wergundzi, bezlito$nie
atakowani przez przeciwnika, coraz bardziej si¢ cofali. W koncu ich szeregi opuscita nawet jedyna
medyczka: Powdj, rzekomo ratujac kogos$ rannego, wybieglta w pewnym momencie przed szereg i
pozwolita si¢ powali¢ zamarkowanym ciosem jednego ze Styryjczykow.

Tymczasem Terale w zupelnym spokoju, z bezpiecznej odlegtosci, przegryzajac jagodki, przygladali
si¢ caltej bitwie... Tylko raz, gdy jakie$§ zblgkane ulundo zblizylo si¢ zanadto do ich szeregoéw i
otrzymato symbolicznego klapsa od witeziow.

W pewnym momencie Godryk dat sygnat do odwrotu. Kaptani, uswiadomiwszy sobie, iz ich wysitki
na nic si¢ nie zdaja, postanowili uciec. Tymczasem Ingeboran, przekonana ze Akillos zdotat zdoby¢
Aramedicon, rozkazala swoim ludziom ostania¢ ich odwrot.

To byto daremne poswigcenie. Ale pigkne.

Juz po niespetna minucie cata XXII kohorta kondotierska byla rozgromiona. Ostatnie niedobitki
uciekaty po krzakach... Sam sojusz imperialno-magiczno-styryjski nie zostat jednak bez szwanku. W
pewnym momencie Tell, Izbor oraz Styryjczyk zwany Goliatem rzucili si¢ w poscig za stuzacym u
wergundow krasnoludem Craigiem Lairdem, ktory w krytycznym momencie... okazat si¢ by¢ nad
wyraz sprawnym magiem!

Ostaniajac si¢ potgznymi zakleciami umknat on oblawie, umknal czarom Ardilen... po czym rozbit si¢
o niewidzialng $Sciang, otaczajaca polane. Jak si¢ okazalo, znaleziony przezen u pierwszego Straznika
dziwny artefakt uniemozliwit mu opuszczenie polany...

Ingeboran stangta naprzeciwko Tahata. W brutalnym starciu z przywodcg Styryjezykow, utracita
prawa dion (nie catg — klinga miecza ulundo przeslizgneta si¢ w taki sposob, ze ko$¢ pozostala
nienaruszona... czego absolutnie nie mozna bylo powiedzie¢ o migs$niach oraz $ciggnach). Pani
auxillion nie zostala jednak dobita. Przywoddca Styryjczykd uznal, iz krasnoludka nie stanowi juz
zagrozenia. Zabrano jej jedynie or¢z i wszelkie dokumenty.

Pokonawszy przeciwnika, Imperium oraz Styryjczycy mogli si¢ juz na spokojnie skupi¢ na zagadkach
Mima. Poszlo im to o wiele lepiej niz Wergundom, jako ze w ich szeregach bylo znacznie wigcej
intelektualistow.

Jak si¢ okazato, Straznicy pilnowali dwoch dziwnych kamieni. Szybkie dochodzenie ujawnito, iz
dzi¢ki nim dalo si¢ otworzy¢ skrzynke, w ktorej znajdowal si¢ Aramedicon. Sam artefakt ukryty byt
za$ odrobinke dalej. Byl co prawda strzezony przez inny rodzaj Straznika, ale 6w juz nie sprawiat
ktopotow.

Zmeczeni walka Imperialisci oraz Styryjczycy nie mieli jednak ochoty walczy¢ miedzy sobg o skarb.
Zreszta, zadnej z grup nie zalezato na nim az tak bardzo, by z jego powodu rwaé sojusze. Zarowno
Styryjczykom, Imperialistom jak i Teralom (ktérzy po zakonczeniu walk zeszli z powrotem na drogg)
wystarczyto, by artefakt nie dostat si¢ w niepowotane rgce.



Postanowiono ukry¢ oba kamienie, dzigki ktérym dato si¢ dobra¢ do Aramediconu. Pierwszy ukryto
za pomocg druidzkiej magii w konarze potgeznego debu. Jego polozenie znali Imperialisci oraz
Styryjczycy. Druga za$ potéwke ukryta Samboja, postugujac si¢ swoimi wlasnymi zakleciami. Sam
artefakt zas$ postanowiono zostawi¢ tam, gdzie byt.

Wszystkie cztery (liczac razem z magami, ktorzy jednak nalezeli juz do Imperium) zwycigskie grupy
udaly si¢ do fortalicji. Powoj, jakim$ cudem zachowawszy przykrywke, po uleczeniu przystata do
terali, ktorzy zgodzili si¢ zapewnic¢ jej ochrong przed rzekomo pragnacymi zabi¢ ja Styryjczykami. ..

Tymczasem rozbita XXII oraz Akillos szukaty si¢ po okolicznych krzakach...

W koncu po przeszio godzinie, ku niektamanej uldze krytycznie rannej Ingeboran, nadszedt oddziat
Firhormn. A raczej to, co zostalo z jego resztek... Oddzial prowadzony przez znanego na calg
Wergundi¢ wojownika Ashada, bedac podzielonym i zagubionym, kilkukrotnie zostal napadnigty
przez okolicznych zb6joéw. Niemniej polgczone resztki wszystkich trzech oddziatow: XXII, Akillosa
oraz Firhornu, tworzyly juz catkiem przyzwoita grupe, o sile bojowej poroéwnywalnej z pojedyncza
grupg swoich pogromcow.

I tak stosunek sit pozostawat 3,5 do 1 — Imperium wzmocnione magami, w sojuszu ze Styrig oraz
Teralg, przeciw niesamowicie przetrzebionym Wergundom. Symboliczne wsparcie Firhornu
wystarczylo jednak, by wierni poddani Olafa ponownie podjeli dziatania. Dzialania o charakterze
partyzanckim...

Wystany na zwiad pod przebraniem gonca, Ashad powrdcit z wiescia, iz oba kamienie otwierajace
skrzynke z Aramediconem, ze wzgledu na magiczng bariere, pozostaly ukryte gdzieSs w okolicach
Zywiaty. Wergundzi rozpoczeli poszukiwania kluczy do artefaktu.

Dos$¢ szybko namierzono drzewo, w ktorym ukryto pierwszg potowke. Jednakze o wiele dluzej zajeto
wydobywanie go z konaru. Wergundzi nie dysponowali zadnym druidem, wigc musieli uzy¢
argumentu sily: Scieli 1 spalili caty kilkusetletni dgb, by w koncu wygrzebac z jego popiotdw pierwszy
kamien.

Jednakze drugiej potdéwki nijak nie udato si¢ znalezé. W koncu po dlugich godzinach bezowocnych
poszukiwan postanowiono zrezygnowaé z przeczesywania polany i1 podja¢ stracencza probe
odzyskania fortalicji. Godryk proponowal przemknigcie si¢ przez mury i stopniowa, skrytobodjcza
eliminacj¢ wszystkich znajdujacych si¢ w $rodku. Smieré przebywajacych w $érodku Terali (nie
wylaczajac Samboi) miala potem zosta¢ zrzucona na Styryjczykow i stac si¢ pretekstem do sktocenia
obu nacji.

Ingeboran postanowita jednak na poczatku dziata¢ ostrozniej i delikatniej. Wystata zwiad, ktory miat
wybadaé nastroje panujgce w fortalicji. By¢ moze gdyby jakim$ cudem udato si¢ odzyskaé wsparcie
Samboi, pojawilby si¢ cho¢ cien szansy zwycigstwo...

Tymczasem w fortalicji Imperium oraz Styria kolejnymi toastami piecz¢towaly swoja dziwaczna,
pozornie przeczacg wszelkiej logice przyjazn.

Gdyby si¢ jednak przyjrze¢ temu doktadniej, nie bylo to wcale takie nielogiczne: Styryjczycy byli
dozgonnie wdzigczni Imperium za uratowanie z wergundzkich kajdan. Natomiast Imperialisci, w petni
$wiadomi, ze ich wywrotowe idee nie majg najmniejszych szans na teokratycznym, Styryjskim



gruncie, postanowili darowaé sobie ideologi¢ i skupi¢ si¢ na biezacej polityce. Polityce, w ktorej
Tavar stata si¢ niespodziewanie poteznym sprzymierzencem w walce z pozostalymi bogami.

O Aramedicon nikt si¢ nie kiocit. Nawet gdyby ktérakolwiek ze stron sproébowata ukrasé swoja
potowke, nadal pozostawata druga czegs¢ artefaktu, ukryta przez Samboj¢. Co nie przeszkadzato obu
grupom w tworzeniu w ukryciu ,,planéw awaryjnych”, na wypadek gdyby druga strona postanowita
ztamac sojusz...

Ani Imperium, ani Styryjczycy nie zauwazyli, ze sama Samboja w pewnym momencie ulotnita si¢ z
ich biesiady, wraz ze swoja §witg. W fortalicznej karczmie pozostato jedynie dwoch witeziow: Mirko i
Sonja byli niedalekimi kuzynami... i wiecznie si¢ mi¢dzy sobg klocili, ku rozbawieniu wszystkich
obecnych...

Samboja, jako jedna z nielicznych, pozostawala caty czas trzezwa. Gdy ludzie z jej $wity powiadomili
ja potajemnie o pojawieniu si¢ wergundzkiego zwiadu, zdecydowata si¢ wyjs¢ im na spotkanie.

Zatem ku zdziwieniu pozbawionych juz nadziei partyzantow, Terale odpowiedzieli pozytywnie na ich
btagania. Potajemnie wyszli przed bramg fortalicji i podjeli z nimi pertraktacje! Wergundzcy dowodcy
nie zmarnowali tej okazji. Po dtugich dyskusjach w koncu udalo si¢ im wmowi¢ Samboi, iz Imperium
spiskuje przeciw Draganowi.

Jednakze Samboja, pamigtna wszystkich podstepéw Ingeboran, postanowila do konca zachowaé
ostrozng neutralno$¢. Nie wpuscita Wergundoéw do fortalicji, pozbawiajgc ich mozliwosci zemsty na
Styrii i Imperium. Jednakze w ramach zados¢uczynienia przekazata im pieczeé ze swoja krwig — klucz
do rytuatu, ktorym ukryta kamien.

Nastepnie zebrata swoich ludzi i czym predzej udata si¢ do Karantanii. Za§ Wergundzi zdobyli druga
potéwke kamieni aktywujacych Aramedicon, oraz chwile pozniej sam amulet. Gdy tylko artefakt
znalazt si¢ w ich rekach, natychmiast, zgodnie z rozkazem, podazyli do Merrinhold.

Imperium i Styria dopiero nastepnego dnia rano zorientowaly si¢, ze Samboja wraz ze swoimi teralami
uciekta z fortalicji. Nawet jesli ktorakolwiek ze stron planowata wbi¢ w przysztosci drugiej sztylet w
plecy, teraz nie miala juz powodu...

I tu niestety konczy si¢ znana mi cze$¢ historii Aramediconu. Resztki dawnej XXII, Akillosa oraz
Firhormu pognaty z nim na potudnie. Wywiad Imperium nie byl w stanie ponownie namierzy¢
artefaktu. Zatem zagadka pozostaje, co si¢ z nim stalo. Czy trafit on w rgce Olafa? Czy moze
komendant fortu Merrinhold rzeczywiscie zgarngl artefakt dla siebie? A moze po drodze wydarzylo
si¢ co$ jeszcze, co$ zupelnie niespodziewanego?

Tego juz nie wiemy. Nieznane pozostaja losy grupki Wergundow ocalatych z tej misji. Oraz
wiezionego przez nich Aramediconu.

Wiadomo natomiast, ze Samboja oraz oddziat Izbora powrdcili po pewnym czasie do Karantanii. Obie
grupy cieszyly si¢ swoim (niepelnym, ale jednak) zwycigstwem. Ziemowit byl w koncu bezpieczny!
Co prawda Castorowie byli niepocieszeni utratg artefaktu, jednakze fakt wypehienia celu posredniego
w zupelno$ci ich satysfakcjonowal. Podobnie rzecz miata si¢ z samym Draganem — byt on
umiarkowanie zadowolony z wyniku wyprawy.



Wszyscy magowie stuzacy zasztyletowanej maharani w krotkim czasie wstapili do Imperium.
Niekoniecznie z przyczyn ideologicznych — niektdrzy, jak na przyktad Symeon, przyjeli propozycje ze
wzgledow praktyczno-finansowych. Jak si¢ okazalo, w ferworze uwalniania jeficow, Imperium
obiecalo stynnemu psionikowi moje wiasne wilosci! (ktére jednakze po uslyszeniu mego
zdecydowanego sprzeciwu, zastgpiono ich rownowartos$cig w senatusach).

Jakim$ cudem wszystkim magom udalo si¢ unikng¢ gniewu Samboi... Pani Terali po $mierci
maharani stala si¢ znacznie lagodniejsza i ustgpliwsza. W swej radosci pozwolita nawet megzowi
spacyfikowac kilka najwazniejszych swigtyn Skogura we wschodniej Terali!

Styryjczycy powrocili natomiast po dlugiej i zmudnej wedrowce na ojczyste ziemie. Nie zostali
przyjeci owacyjnie, wszak ich misja zakonczyla si¢ catkowitym niepowodzeniem: artefakt wpadt w
rece potencjalnego najwigkszego wroga Pani Tavar — Olafa Wergundzkiego!

Jednak wraz z oddziatem Tahata przybyt nicoczekiwany go$¢: grupka agentéw Imperium, proszacych
o audiencj¢ u ,;mozliwie jak najwyzej postawionego styryjskiego dostojnika”. Nikt nie wie, c6z
takiego Castorowie chcieli przekaza¢ swemu teoretycznie najwickszemu wrogowi, jednakze po
wyjsciu z komnat samego Sephresa zarowno Imperialisci jak 1 Styryjczycy mieli dziwne, ztowrogie
usmiechy satysfakcji...

Otwartym pytaniem w tym temacie pozostaje: ,,kto kogo tutaj zmanipulowal?”

Sam za$ mito spedzitem ten czas w Karantanii, opiekujgc si¢ matym Ziemowitem oraz ucztujgc wraz z
tymi, ktorzy pozostali na dworze wojewody...

Za wszelkie przektamania, niedopowiedzenia i przekrecenia z gory przepraszam i zastrzegam, iz
wszystko co tu opisatem, jest oparte jedynie o relacje uczestnikow tamtych wydarzen.

Askok



Streszczenie biografii maga ziemi Owizora herbu RoZenek.

Rozenkowie byli Ofirskimi moznymi posiadajagcymi wtosci lezace nieco na pdtnoc od Messyny.
Pierwsze wzmianki na temat tego rodu pochodzg z 1000 roku p.w.e. Wedlug legendy, pewien
owczesny ofirski kratistos zostal napadnigty przez bande barbarzyncow-kanibali (zapewne
pochodzacych od kymeréow). Kiedy juz obracat si¢ na roznie nad ogniskiem, grupka innych
przybylych z zachodu barbarzyncow bezinteresownie przybyta mu z odsiecza. Ow, w podziece za
uratowanie zycia, nadal im tytul oraz ziemie. I stad rzekomo wziat si¢ ich herb (wieniec laurowy
otoczony plomieniami) oraz zawolanie (,,skwierczysz panie!”) — gdyz wedlug legendy, w chwili
ratunku tak wlasnie miat krzykng¢ przywddca przybywajacych z odsiecza barbarzyncow do kratistosa.

Rozenkowie przez ponad 1800 lat pozostawali $redniozamoznym rodem, skorym bardziej do handlu
niz do wojaczki. Nie wstawili si¢ znaczaco ani podczas wojen Ofiru z Wergundia, ani

z Tavar, lecz ich choragiew mozna bylo zobaczy¢ na wigkszoSci wazniejszych bitew owego okresu,
zawsze przeciw Nowej Styrii i Itharos.

Gdy w 875 roku najstarszy syn lorda Orlena Rozenka - Owizor - zaczal wykazywac predyspozycje
magiczne, zostal wystany na nauki do akademii magii ziemi w Karantanii, gdzie rektorem byt
przyjaciel Rozenkow: mistrz Robert Lajarowicz.

Kroétko po zdaniu przez Owizora finalowych egzaminow na tytut maga ziemi (883 r.), w niejasnych
okoliczno$ciach Robert Lajarowicz zmarl. A par¢ dni poézniej do Owizora przybyt list z tragicznymi
wiesciami:

W wyniku zamieszania zwigzanego z Sukursjami jaka$ zbtgkana horda Samnijczykéw napadta

1 doszczgtnie spalita wlosci Rozenkdw, wyrzynajac calg rodzinge (cho¢ do dzis zywe sa pogloski
mowigce, jakoby dwoch najmtodszych Rozenkow: Argan i Ofelia, zdotali uciec z pogromu).

Owizor, jako dziedzic fortuny, powinien byt powrdcic¢ na wlosci, odbudowac spalony zamek

1 podnies¢ okoliczne ziemie z ruiny. Ale 6w, przytloczony wizjg ogromu obowigzkéw, zwlekat z
wyjazdem z Karantanii. Co okazato si¢ jego zguba...

Parg tygodni po otrzymaniu wiesci o wybiciu Rozenkéw Owizor, wypiwszy za duzo w pewnej
karczmie, przypadkiem wlazt do pokoju, wynajmowanego przez pewnego (jak si¢ pdzniej okazato)
skrytobojce. Na biurku odnalazl rachunek, z ktorego wynikato, iz obecny rektor akademii - Iwomir
Podkoliesin — zlecit zabicie swojego poprzednika, Roberta Lajarowicza.

Z tym odkryciem Owizor podzielit si¢ jedynie ze swojg Owczesng dziewczyng — Skierkg. A ta juz
nastgpnego dnia, jeszcze przed wschodem stonca, wykradta mu rachunek i pognata z nim do
Podkoliesina. Jak si¢ okazato, miata z nim romans... (podobnie jak wiele innych mtodych magin ziemi
— Podkoliesin byt i jest do dzi$ wielkim kobieciarzem)

Ow, dowiedziawszy si¢ od Skierki, ze Owizor wie o jego zbrodni, wrobit go w potajemne studiowanie
zakazanych arkanéw magii, wygnat z Karantanii i obsadzit wlosci Rozenkéw skrytobdjcami.

I tak, od dobrych kilkunastu lat, Owizor blgka si¢ po Swiecie szukajgc sposobu by zemsci¢ si¢ na
Podkoliesinie i Skierce oraz by odzyska¢ dobre imig.



Parg spotkan z uchodzcami z dawnych wlosci Rozenkow uswiadomito mu, Ze u swoich niedosztych
poddanych ma on opinig¢ tchorza i pijaka, ktory nie ma do§¢ honoru

1 samozaparcia, by przeja¢ brzemi¢ wladzy. Wiedzac o tym, jak rdwniez w obawie przed zabdjcami
Podkoliesina, postanowit omijac¢ swoje ziemie szerokim tukiem.

Pierwsze lata tutaczki Owizor spedzil poszukujgc sojusznikow u krewnych zamordowanego rektora.
Niestety, jedyny pozostajacy przy zyciu Lajarowicz okazal si¢ by¢ ogarnietym zadza wiladzy
szalencem.

Mag powietrza, i zarazem teralski kniaz, Jeremi Lajarowicz probowal za pomoca poteznego
magicznego artefaktu podbi¢ okoliczne ziemie (a w dhuzszej perspektywie calg Teralg). Ostatecznie
dobro kraju wzigto gore nad prywata i Owizor pomdgt go pokonac.

Wszelkie inne potencjalne dowody i §wiadkowie zostaty jednak do tego czasu skrzetnie usunigte przez
Podkoliesina (badz Skierke, ktora do dzi$ pozostaje adoratorkg rektora, mimo braku wzajemnosci).
Tak wigc wszelkie podejmowane przez Owizora proby zdobycia srodkéw do walki z rektorem spelzty
na niczym.

Rozgoryczony cigglymi niepowodzeniami Owizor postanowil za posrednictwem poznanego

w pewnej karczmie starego maga Glatona Leclerc’a przytaczy¢ do Imperium. Poczatkowo sceptycznie
podchodzit do filozofii organizacji, ale z czasem si¢ do niej przekonal. Bardzo szybko awansowal w
strukturach Imperium.

W 895 roku zostat czlonkiem elitarnej grupy dywersantow, infiltrujacej XXII kompani¢ kondotierska
burego tymenu. Dzialajac w niej, zostat ostatecznie mianowany osobistym wychowawca syna kniahini
Samboi.

Dzigki tej posadzie w zasadzie z dnia na dzien stat si¢ bardzo wazng i wplywowa postacia na dworze
w Karantanii — tej samej, z ktorej zostat kilkanascie lat wcze$niej wygnany.

Jak dotad nic nie przeszkodzito mu w opiece nad synem Dragana, lecz im dtuzej przebywa

w grodzie Karanawicow, tym bardziej ostateczna konfrontacja z Iwomirem Podkoliesinem oraz
Skierka staje si¢ nieunikniona...

(opowiadanie konczace histori¢ Owizora jest juz w drodze! - autor)



