Tarasowe ogrody Pethquetta rozciggaly si¢ na kilku wywyzszeniach nad gléwng pieczarg
Irthis’ava. Mozna bylo stad podziwia¢ oszalamiajace pigkno podziemnej stolicy, pot¢zne stalagnaty i
stalaktyty, w ktorych rzezbiono cate patace, krystalicznie czyste strumienie splatajace si¢ w szemrzaca
mozaike, liczne tarasy i aule, w ktérych podziemne elfy uczynity swoje dwory, wspaniale ogrody
powstate wokot licznych Ognistych Kwiatow rosnacych w miescie. Wreszcie dostrzec mozna byto
lekki poblask dobywajacy si¢ ze srodka miasta, Krysztalowa Komnate, ktora byta centrum panstwa.

Stojac tutaj i spogladajac na cudowne miasto, ktore pltynnie wkomponowywato si¢ w
naturalny ksztalt jaskini, mialo si¢ wrazenie, ze wszystkie problemy sa odlegte i mate. Jak walki z
krasnoludami czy goblinami mogtyby zagrozi¢ potedze takiej jak Serce? Zwlaszcza, ze wiele czgsci
miasta nie byto widocznych z Pethquetta, gdyz znajdowaty si¢ powyzej lub ponizej gtéwnej pieczary.

A mimo to Irthen miat dziwne, niejasne przeczucie, jakie$ drzenie w tyle $wiadomosci. Nic
nie uzasadniato tego wrazenia, Ithis’ava byla spokojna, walki toczyly si¢ daleko od miasta i szty
dobrze. By¢ moze niepokdj wywotywaly ledwie styszalne zalobne piesni dawnych kaptanek Klyfty,
$piewane nieustannie od odejscia bogini — matki byty styszalne z potozonej nizej §wiatyni. By¢ moze
niepokdj wywolywala stojaca nieopodal elfka, Mea’Aran Tlais Orthogok. Méwiono, ze stracita swego
blizniaka, doslownie lub nie, szeptano tez, Zze na powierzchni zobaczyla rzeczy, ktdre ja zmienity.
Jednak wszystko to mogty by¢ plotki, ktorych wiele w jaskiniach Dzieci Cienia. Elfka stala wpatrujac
si¢ na niewielki przedmiot zlozony na dtoni, z daleka przypominat czarng perle, jak te znajdowane w
Morzu Szeptow.

- Zaraz nas wezwg — wyszeptala Mea, zaskoczenie Irthena bylo niemal rowne jej wlasnemu,
kiedy ustyszata mimowolnie wypowiedziane przez siebie stowa.

Irthen podszedt blizej, by zapyta¢ co ma na mysli, jednak wtedy cata pieczara zatrzesta si¢ od
poteznego dzwicku. W glgbinach rozbrzmiaty rogi tak stare jak samo Serce, rogi ktore milczaty od
dnia powstania ludu podziemnych elféw, rogi niosgce niepojeta wiadomos¢.

Wrog w Irthis’ava.

Dtonie Mei same znalazty droge do re¢kojesci mieczy, Irthen ptynnym ruchem zwigzat rude
kedziory w kucyk i dobyt wtasnej broni. Ku przerazeniu obydwojga elfow dzwigki rogéw dobiegaty z
pobliza Krysztatlowej Komnaty, sugerujac, ze to wlasnie tam wdart si¢ nieprzyjaciel. Pytanie "jak" i
"kto" musialo poczekaé, obydwoje puscili si¢ pedem przez ulice i korytarze. Komnata musiata zosta¢
ocalona, ci, ktorzy dopuscili si¢ tego bluznierstwa, musieli zaptaci¢. Irthis’ava poczeto si¢ budzi¢ i
ruszac¢. Ktokolwiek zaatakowat miasto, zle wybrat, kazdy podziemny elf byl bowiem gotow walczyc¢.

Askok

Podréz krasnoludzkiej ekspedycji dluzyta si¢ niemilosiernie. Nie pomagata jazda szybkimi
wagonami czy kolejne rundy coraz bardziej rubasznych i nieprzyzwoitych gier, piwo bylo Scisle
racjonowane od samego poczatku wyprawy, wiec o tym tez mozna bylo zapomnie¢. Wszyscy
czlonkowie wyprawy zdawali sobie sprawe z jej wagi, nawigzanie kontaktu z braémi z Zapotudnia,
poznanie ich historii i rzemiosta bylo niezwykle wazne i pasjonujace, to dlugie odcinki Podziemnej
Drogi byly niezno$nie monotonne.

Z drugiej strony lepiej nuda niz n6z w dupie wbity goblinskg lub elficka r¢ka. Ekspedycja byla
zbyt wazna, by pozwoli¢ sobie na takie rozrywki. Co wigcej, niedtugo miata si¢ diametralnie zmienic.
Krasnoludy wkroczyly na ostatni odcinek Podziemnej Drogi, wrecz starozytne tunele wydrazone
jeszcze w czasach, kiedy lud Wajana niepodzielnie rzadzit Avgrunheimem i mogt budowac, gdzie



zechcial. Wkrotce droga miala si¢ skonczy¢ zawalem, ktéry byt najbardziej poludniowa czgscig
znanych tuneli. Wreszcie wagon zatrzymat si¢ przed zasypanymi torami.

- Dobra, dziewczynki, zwleka¢ dupska, koniec jazdy — rozbrzmiat donosny glos Asbjorna Yrg
Tua. — Panie Defthagron, ekspedycja bedzie gotowa do marszu za okoto dwadziescia minut.

- Dobrze, upewnijcie si¢, ze bedziecie mogli walczy¢ i maszerowa¢ wygodnie, nie wiadomo
jakie gobwno mamy przed soba.

Dzigki skutecznej mieszance rozkazow i wyzwisk, przemieszanych z okazjonalnym sierpem w
kty, dwadziescia minut pozniej krasnoludy byly gotowe. Ruszyli w nieznane tunele, kierujac si¢ na
azymut. Cho¢ pozornie moglto wydawac si¢ to szalone, to kazdy krasnolud doskonale wyczuwat droge
pod ziemig. Wiedzieli, dokad idg. Wkrotce zaglebili si¢ w plataning korytarzy, poziom Nizszych
Przej$é weigz byt dosé szeroki, by skutecznie nim maszerowa¢, jednak blisko$é Swiata Echa odcisneta
swoje pi¢tno i wiele gtdéwnych korytarzy miato mniejsze odnogi prowadzace niemal zawsze w dot.

Krasnoludy szly szybko, w milczeniu, i przy minimalnej iloéci §wiatla. Ich rece spoczywaty na
regkojesciach broni, potgzne tarcze i kusze byly w gotowosci. Jaskinie te byly bardzo blisko Irthis’avy
podziemnych elfow i jaskin goblinow. Kazdy cztonek ekspedycji nieustannie nastuchiwal dzwigku
krokow z korytarza, jesli nie humanoida, to jednego z licznych drapiezcow. Defthagron starannie
dobral swoj oddzial. Zaprawieni w bojach wojownicy i najemnicy, ostawieni gérnicy z najnizszych
sztolni, sprawni magowie i kowale run. Musieli dziata¢ jak jeden organizm, jesli mieli przetrwac. ..

- Gobliny! — rozlegt si¢ krzyk gdzies$ z tytu ekspedycji.

- Baruk Khazad! — zakrzyknat Defthagron unoszac topor nad glowe, odpowiedzial mu
dudniacy ryk krasnoludzkich gardet.

W jednej chwili rozpalono pochodnie, w ich blasku zal$nily uniesione do ciosu topory i
miecze, pot¢zne krasnoludzkie tarcze zamknetly $ciang, jakiej nie powstydzitaby si¢ Zzadna forteca.
Gobliny wylewaty si¢ z jednego z dolnych przejs$¢, wysokos¢ byta po stronie krasnoludéw i Styszacy
Skate wykorzystali ja, zsylajac w dot kontrolowang lawing. Potgzne tapnigcie rozeszto si¢ po
korytarzach, a gdy ucichto dato si¢ stysze¢ zatosne piski umierajgcych goblindéw.

- Kolejni!

Gobliny nadchodzily z innego korytarza, lecz z tej samej strony przejscia, zatem krasnoludy
nie musiaty przestawia¢ linii. Rozlegl si¢ trzask cigciw i seria beltdow pofruneta w stron¢ wroga, w
chwilg potem ozwal si¢ drugi szereg strzelcow, po czym na powrot pierwszy. Gobliny padaty jak
muchy i Defthagron zaczal zastanawia¢ si¢, co bylo nie tak. Atakowaly bez planu czy koordynacji,
zupehie jakby raczej uciekaty przed czym$. Mimo to sama liczba goblinéw spychata krasnoludy coraz
glebiej w nieznany tunel, dalej od obranego kierunku. Topory i miecze uderzaty raz po raz, wtorowaty
im zaklecia i kusze, jednak sytuacja stawala si¢ coraz gorsza.

- Tutaj, bracia! — rozlegto si¢ wotanie, ewidentnie krasnoludzkie, Defthagron odwrocit sig, by
dojrze¢ wojownika z mtotem wskazujacego im jedno z przej$¢, na rozkaz krasnoludy wycofaty si¢ w
tamtg strone, zas wojownik zamknat za nimi cigzkie kamienne wrota.

- To nie powstrzyma ich na dtugo.

- Nie, lecz moc naszego boga tak — powiedzial wojownik rysujac co$ na ziemi, Defthagron od
razu rozpoznat kontury run.

- Wajana juz nie ma — powiedziat Asbjorn.

- Doprawdy? — wojownik usmiechnat si¢ po czym wzniost mtot — Lai Wajan fulk!

Powietrze rozdart dzwigk uwalnianej energii, pot¢zne runy pojasnialty w korytarzu, runy,
jakich nikt nie byl w stanie wezwa¢ od czasu odejscia boga — kowala. Defthagron poczut moc
wypehiajaca korytarz, moc boska, jakiej nie czul od dawna. Za drzwiami rozlegly si¢ spanikowane
piski i dzwigki potgznej eksplozji, po czym wszystko ucichto.



- Kim jestes? — szepnat ktos.

- Jestem kaplanem naszego ojca i wedruje z potudniowych fortec, by przekazaé wam
wspaniatg nowing — powiodt wzorkiem po zebranych - Nasz ojciec powrocil.

Cisza wypelnila sale, nikt nie byt w stanie si¢ odezwac. Kaptan rozejrzat si¢ po zebranych,
wielu bylo rannych.

- Chodzcie, zaprowadzg was do pobliskiej wioski, tam odpoczniecie — w niemej zgodzie
podazyli za krasnoludem, za kaptanem Wajana.

Askok

Mea biegta dzikim pedem przez miasto, plynnie omijajac innych elfow. Cata Irthis’ava
poderwala si¢ na nogi, cz¢s¢ biegta do Krysztatowej Komnaty, cze$¢ by zabezpieczy¢ bramy miasta.
Eltka miata wrazenie, ze jej $wiat zawezit si¢, ograniczyl do jej celu, miecze ulozone wzdtuz
przedramion catowaty jej skore przyjemnym chlodem morderczej stali.

Byta juz blisko, do$¢ blisko, by poczu¢ kwasny odér wypetniajacy powietrze, i zrozumiec.

Whiegta na gzyms nad zaglebieniem, w jakim znajdowaty si¢ najbardziej zewnetrzne czesci
Krysztatowej Komnaty, zeskoczyta prosto na zaskoczonego wroga. Krew goblina zrosita misterng
mozaike pod jej stopami. Swist stali i rozbryzg rozcietej tetnicy obwiescil nadejscie Irthena, wokot
bylo juz wielu innych elfow.

- Znalez¢ Matke! — zakomenderowat Irthen.

- Tam — Mea wskazata na wejsciem, w ktorym Slepa Gwardia przebijata si¢ przez gobliny,
miedzy czarnymi pancerzami dato si¢ dostrzec btyski tradycyjnych koloréw, w tym bieli.

Elfy rzucity w stron¢ wroga, atakowane z dwoch stron gobliny nie mialy szans. Srebrzyste
ostrza cigty i rabaty, wyposazone w zeby krawedzie rwaty migso. Elfy walczyly z zawzigtoscia i
dzikoscia, jakiej nie pamigtano od czaséw Roztamu. Kazdy z nich wsciekly na wroga, ktory osmielit
si¢ zagrozi¢ Sercu, kazdy z nich pohanbiony tym, ze do tego doszto. Gobliny zostaty rozerwane na
sztuki, za$§ kiedy ostatni z nich padi, Matka ozwala si¢ zadziwiajaco spokojnym glosem do dowodcy
Slepej Gwardii.

- Zadmijcie w rogi, niechaj zbiorg si¢ armie.

- Matko — powiedzial pelnym pokory glosem Gwardzista — nie jest jeszcze za podzno,
powinni§my przeszuka¢ miasto, moze odzyskamy...

- Dokonato si¢, Lern’githcie, nie ma ich juz w Irthis’avie, zostaje nam jedynie poscig.

Gwardzista sklonit si¢ i odszedt szybkim krokiem.

- Wybaczcie mi Matko, jestem Irthen Tlais Arde aep Kirth — powiedziat elf klgkajac, odziana
na biato kobieta zwrdcila si¢ w jego strone i Irthen poczut, jak krew odptywa mu z palcow. — O czym
moéwit Gwardzista, co mielibySmy odzyskaé?

Powietrze wypehnila gesta cisza, za§ Matka powiodta wzrokiem po zebranych, jej
nieodgadniony wzrok zatrzymat si¢ na chwile na Mei i kilku innych stojacych opodal niej elfach.

- Naszg pamig¢, Kronike Ztamanego Kregu, w ktdrej spisano wiedz¢ o Roztamie.

Powietrze w jednej chwili stalo si¢ niewypowiedzianie zimne, jednak zanim stowa Matki
dotarly do umystow zebranych, ozwat si¢ peten zdziwienia glos.

- Lecz, czcigodna, jak to mozliwe!? — glos mowigcej elfki zatamywat si¢ raz po raz, jednak
ona nawet nie probowala tego ukry¢ — Nikt nawet nie wiedzial, gdzie Zakon Ztamanego Kregu kryt
Kroniki, nikt poza nami i Laro nawet nie wie o ich istnieniu, a ich bysmy wyczuli! Wszystkie Wielkie
Rody chronily Krysztatowa Komnate swym sprytem i najsilniejszymi ramionami, Slepa Gwardia
stacjonuje tu w liczbie kilku setek, a nikt nie zdota przej$s¢ obok nich, by go nie ustyszeli, nasi
psionicy obtozyli komnate iluzjami i zaklgciami jakie zwiodly by bogdéw! — pelne napiecia,



wyczekujace milczenie zapadlo wsrod zebranych, Matka przymkneta oczy, rola wyroczni nie jest
fatwa.

- Nie wiem jak do tego doszto. Wrog wdart si¢ przez starozytne korytarze, ktorymi nikt nie
$miat chodzi¢ od czasu zalozenia Irthis’avy. Nie wiem, jak przeszli nasze straze, nie wiem, skad
wiedzieli o $wigtych przejsciach, ni o samym istnieniu Kronik. Co chcieli uzyska¢ pozostaje skryte
przed mym wzrokiem... - Matka zawiesita glos, jej stare, zmegczone oczy dostrzegly desperacje i
rozrywajacy smutek w wzroku jej wspoélbraci, rozumiata, szukali pocieszenia, w koncu zawiedli w
jednym z naj$wigtszych i najstarszych obowiazkow — Jakkolwiek by sig¢ to nie stato, to moj wzrok byt
zbyt zamglony, by to dostrzec. Hanba za t¢ porazke spada na mnie... Oddam si¢ w objecia bogow —
dodata ledwie styszalnym szeptem. Rola wyroczni nie jest tatwa.

Mea miata wrazenie, ze grunt pod nig staje si¢ migkki, niemy szok wypelnil serca zebranych.
Nie chcieli w to uwierzy¢, jednak matka nie mogta ktamac¢. Nie rozlegt si¢ nawet jeden szept. Mea
czula jak szok zmienia si¢ powoli w niezno$ny zal, zawiedli Matke, zawiedli przodkéw, wszyscy byli
zhanbieni, cate pokolenia stracone w oczach bogow, na ktorych przysiegali. L.zy potoczyly si¢ po
policzkach elfki i wielu jej braci. Powoli smutek zmieniat si¢ w nowe uczucie. Niepowstrzymane,
gorejace 1 wypelniajace cale ciato.

Gniew.

Z dziesigtkdéw elfich gardel wyrwat si¢ ryk bezsilnej wsciektosci i nienawisci, ktdry utonat w
brzmieniu rogéw, dobywajacych si¢ spod Krysztatowej Komnaty. Byt to dzwigk, jaki styszano ledwie
kilka razy od czasu Roztamu. Wezwanie, rozkaz.

Niech drza kamienne aule i serca mieszkancow Nallari.
Irthis’ava 1 Dzieci Cienia szli na wojng.



